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covruterclus DE CURSOR B
"BRABANT-00ST” yierde jaargang nummer 3

e S

AGENDA 1986

De bijeenkomsten zijn als altijd
zaterdagmiddag van 12:00 tot 16:30
in

Wijkcentrum Iris,

A van Cortenbachstraat 92,
Eindhoven,

tel 040 - 123231

De volgende data zijn gepland,

5 juli Iriswijk

16 augustus sltuing copy Cursor 4

30 augustus Iriswijk + Cursor 4
Demonstratie DOS van

Reinier Gerritsen.
Groter, Mooier, Beter.
27 september Iriswijk

11 oktober sluiting copy Cursor 5
25 oktober Iriswijk + Cursor 5

22 november Iriswijk

6 decmber sluiting copy Cursor
20 decmber Iriswijk + Cursor 6
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SAMENSTELLING VAN HET BESTUUR

Voorzitter Peter Ruifrok
Regiobladen archief Duyn v Maasdamstr.46
5344 HS Oss
04120-30581
Secretaris Jan Wijnen
Hoofdredactie Cursor Kempense baan 18
Eindhoven
040-455852
Penningmeester Peter Ehrlich
Copieerdienst Roostenlaan 266
Hardwareaangelegenheden 5644 BS Eindhoven
040-114183
Band jesarchief Jan Stuifmeel
Lansierstr.76A
5017 CT Tilburg
013-436697
Epromdienst Jacques Geene

Zonneweide 6
5221 BH Den Bosch
04195-2080

Redactielid Paul Osinga
I)ACHEF,ALLEEN ‘N WINCHESTER ? F.Rooseveltlaan 80

MET ‘N WINCHESTER 5625 PB Eindhoven

KUNNEN WE T NOG 040-429642 (tot 1-8-86)
GOOPD GRIEF...

K WEET DAT PE
SINCLAR CONCURRENTIE
‘NDUL?«TET“ (N MOORDEND 15..-
\ MAAR GAAN WE
NU NIET TE VER?

REDACTIONEEL

De redactie van de Cursor was deze
keer maar op halve kracht, omdat
Jan Wijnen wegens gelukkige
gebeurtenissen verstek moest laten
gaan.

Jan, nog van harte gelukgewenst.
Een beetje dunne cursor dit keer,
maar wil je ook na het laatste
nummer. Maar alle kopy blijft
welkom !

-brabant-oost
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Aansturing stappenmotor

10 PROGRAM STAFFENMOTOR

20

25 DIM K3} !'K=H0&L0A0R0S

30 ®@=#E301;jREM FASE STURING
40 7THR20C0=0;?HER0Z=1;REM FEO
S0 REM ENABLE OUTPUT FAO..PAZ
&0 PHECO3I=#OF; ?Q=#0F; A=0

70 REM BEKRACHTIGING VAN EEN
80 REM FASE DOOR EEN 0.

20

100 PROC STAP(N,D),I

110 FOR I=1 TO N
220 A=(A+D) &3 HELE
STAP

230 PR=K?PA}
240 NEXT 1

250 7?7Q=#OF

270 PEND

280

300 FOR N=0 TO 19
310 STAP(4B,+1)
320 NEXT N

%000 END

STAP (N,D)

N stappen (van opgegevens soort):

D = 2 : hele stappen met klok mee

D = -2 : hele stappen tegen klok in
D= 1 : halve stappen met klok mee
D = -1 : halve stappen tegen klok in

1 omwemteling is 48 hele stappen of
96 halve stappen.

Afzender onbekend

10 PROGRAM STAPPENMQOTOCR

25 DIM K73 'K=#07060EOA

26 K!4=#0B0O?0DO5

30 @=#BBO1;REM FASE STURING
40 ?H#HBB00=0j;?#B802=1;REM PBO
S0 REM ENABLE QUTPUT PAO..PA3
60 ?HBBOI=HOF; ?0=HOF; A=0

70 REM BEKRACHTIGING VAN EEN
80 REM FASE DOQOR EEN O.

100 PROC STAP(N,D),I

110 FOR I=1 TO N

220  A=(A+D) &7

230  ?PE=K7?A}; H A LV E
240 NEXT I

270 PEND

280 STAP
200 FOR N=1 TO 9_

310 STAP(OL1,-2)

7o

| RS |

470
1 sots
L7k

BC 447

320 NEXT N
9000 END
112132
415| £
—J
O+ 5V
rotor PR¥
fase 45
Pal
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Footprints (Stapper)

(c) by P. Robinson (uit PCW)
Een spelletje mens tegen machine.

Het speelveld.

Dit bestaat uit een raster van 12 maal 12 velden. Ter verduideli jking kan
het raster zichtbaar gemaakt worden (zie listing). Elk vakje van het veld
is gevuld met een willekeurig gevormd patroon dat tijdens het spel
aanwezig blijft.

De stukken.
Gespeeld wordt door beide partijen met & gelijkwaardige stukken. Deze
hebben de vorm van een opgewerkt vierkant.

De zetten.

Het doel van het spel is om met een van de stukken als eerste de overkant
te bereiken. Daartoe wordt om beurten gelegenheid geboden om een van de
stukken te verzetten. De richting is altijd naar voren, hetzij
rechtstreeks, hetzij schuin naar links of schuin naar rechts.

Het kiezen van een stuk gaat als volgt;

Als het jouw beurt is, zal een van de stukken knipperen. Wil je met dit
stuk gaan zetten, druk dan op return. Verwacht je met dit stuk nu echter
niet veel te kunnen doen, druk dan op de spatiebalk. Hierdoor komt het
knipperende stuk tot rust en zal een ander stuk gaan knipperen. Elke
volgende druk op de spatiebalk zal een ander stuk selecteren in een vaste
volgorde.

Na aldus een stuk uitgezocht te hebben moet nog een richting aangegeven
worden. Een mogelijke richting wordt aangeduid door een knipperend veld te
laten zien. Door op “return” te drukken geef je aan, dat je die richting
uit wilt. Het indrukken van de spatiebalk laat achtereenvolgens, volgens
een vast patroon, zien welke andere richtingen mogeli jk zijn.

Hierna zijn er 2 mogelijkheden:

A  het gekozen stuk wordt verplaatst in de aangegeven richting.

B er klinkt een piep en het “eerste” stuk begint weer te knipperen ten
teken dat de beurt opnieuw begint.

Het tweede geval doet zich voor indien een ongeldige zet gedaan zou
worden. De geldige zetten zijn degene die tot gevolg hebben dat een van de
vier gepresenteerde patronen boven in het linkse hulpveld, door het te
zetten stuk omvat zal worden. Deze vier patronen zijn te beschouwen als
het resultaat van vier worpen met een dobbelsteen met als “waarden” de op
het veld aanwezige patronen. Het is mogelijk om de toegestane patronen
voor de zetten van de machine ook te laten zien (zie listing).

Als er geen enkele zet mogelijk of gewenst is, kan de beurt worden
overgeslagen door het intikken van het cijfer O.

Mocht de omschrijving ietwat chaotisch overkomen, dan zal het spelen van
dit spelletje tich vrij snel duidelijk maken wat de bedoeling is.
Veel plezier !

K. Emmen
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(> I REM## XXX REFBEXEXEREXER R RN XX
2REM* %% FOOTPRINTS *EE

3REM# %% B * ¥
4REM=#% PETER ROBINSON *x%x
SREM% %% MCMLXIV * %3
OREM#F ¥ XX F X FAEE XX REEEXXEXXEN
7REM
8REM
PREM
18G.58

2BN\1284125&47428487557843154358614417268184278523473527S
72145738

30\18244418435235671 3425674871 575853821 6243341
ABNE73BA541447318523174218543475824
SBB=H27FF ;&=( 71 8) %256

S8DIMXXE, YYE,MME
7O0P=HS1;P.$21 ; [ JSRHFE71 ; STYHBO;RTS; 1P.$4812
88F.L=1T03

PB0L0A=A+1 ;U PA=CH"\"

18aD0G=A+1 ;B=B+1; ?B=( 7A) -48&

1au.ATI=13

128N, jB=#2500

.38CLEAR3; COLOUR1

| 4BREM** TEKENEN SPEELVELD.

(SEREM¥** INDIEN UIERKANT,

| 48REM** DAN REGEL 176 WEG.

{70G.220

188F . A=aT012;C=A%7+4

|P8MDVE 48 ,C;PLOTS,124,C

26BMOVECC+34) ,6;PLOTS, (C+34) , 98

218N.

226 COLOURT

236MOVEZ, 5 ; DRAWES , 53 DRAWSE , 91 ; DRAWZ , 91 1 DRAWZ, 5
24BMOVE3Y, S ; DRALI1 25,5 ; DRAWL 25,91 ; DRAW3S, 91 : DRALR? 5
258 COLOURZ

268MOVES , 33 DRAWL 27, 3; DRAWI 27, 93 ; DRAWE , 93 ; DRAWS , 3
278REM#*x TEKEN BORDFIGUURTJES ;
286F.Y=6T011;F.X=0T011
2PBMOVE (X *7+42) , (Y%7+83
30ES=EP(YR] 24X
318G0S.(2008+5%100)

328N, ;N

33BREM#** STUKKEN OPSTELLEN

340F . 4=1T04;YrA=0 ;YY(A+4)=11
35BR=A.R.%12;IF (B?R)>&128 G.350
36BXXA=R;BTR=(B7R) 1 128
378MOVE(XXA%7+41) , 7 ; COLOUR!
386605, 2060

390R=132+A.R.%12;1F (B?RI&128 .30
48BB7PR=(B?R) 1 1 28 ;XX (A+4)=R-132
41BMOVE( (7XX(A+4) 1 +41) ,84
426COLOURS

430G05.3000

440N,

4S@REM

46BREMx% ZET VAN DE SPELER

[ RTX]

1
8

7Es8
254




47BREM
4%0H=0;F .A=1T04: T=rY(A+4) -1
470MMA=(B? (T*1 2+ XX (A+47)) &1 5 ; S=MM&

SOREM

S51@REM*% LA&T DE MOGELIJKE

S28REM*% ZETTEN ZIEM

S2SREM

S3ECOLOURGE ;F.Z=6TQ7 ;MOVECART) (7142 (DRAM(A7+7) ,(7142) ;M.
540MOVE(A%7) ,713G0S. (2000+5%1086>

SSEN.

5606=0

57@a=a+11F A=S A=1

SEOMOVE (A1 + 7¥XKeD , (7+7EYYE)
59600 COLOURZ;GOS. 3068
48BWAIT ; COLOURY ;G05.3088
slawalT

S20LINK#81 ;1. ?HBB(>255
S630IF ?HS0=0;00 LINKHS1:U.7HBE(>0;G.578
S4B IF?#80=16 H=1;G.1030

456 1F?H80<> 136,570

648D0 LINK#81;U.?HB0<>13
6700=A3;A0=-2

68pa=A+1 1 IF A=2 A=-1

49B1F A+XX0CE A=A+l

7801F A+XX0Y11 A=-1

Z1BMOVE (414 7% (A+XX0) ), (14+75YYQ)
72000 COLO*R1;G0S.3000@
738WAIT;COLOURZ;GOS . a0 0
748LINKH#81 ;U. ?HBB<>25S
7S61F 7#80<¢8;G.818
76B0=(B?(A+XX0+12%{14YY0)))&128; IFG=0 ; COLOURG ;G.750
77BE=0;DOE=E+1 ;U. (XXE=N+XX0 AND YYE=1+YY() OR E=8
786COLOURL ;IF E>E COLODUR2

798605, 3000

88@D0 LINK#S1;U.?#86=255:G.688
8101F?#86=15;COLOURE ; 305.3800;G.548

828 1F?#80<>13:G.726

830 COLOUR® ; GOS . 3068

8408N=A

QSHF=0; G=B7{N+XX0+12% (1 +¥Y0))

848 1FQ&128=0;G.9080

870E=0 ; DOE=E+1 ;U. (XXE=N+XX0 AND YYE=1+YY0> OR E=8
886COLOURL ;IF E>4 COLOURZ

896G0S. 3000

90OF .A=1T04; IFMMA=R ;F=1

$16N.;IF F=8 P.$7;G.5&@

92B(=XX0+12%YY0;B?G=(B?0) :128

$RBMOVE (XX0%7+41) , (YYO%7+7) ; COLOUR®

940G0S.3060

PSEXXO=N+XX0;YY0=1+YYO

94BA=XX0+12%YYD;B?G=(B?0) 1128

P7BMOVE (XXO%7+41) , (YYO%7+7) ; COLOUR!

$8BIFYYD=11 CLEARG;P.$7¢7$7"JE HEBT GEWONNEN"®"(BOFFERD)":E.
998G0S. 3060

10@BREM

18180REM*=% ZET YaN DE COMPUTER J

orn computerclub
w
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-

1138REMO=6&; G=C

1620REM
1038F . A=1T04; T=YYaA+ 1
1B4BMMA+ )= (B?(T*1 Z+XXA) ) &15; S=MM{&+4)

1B58REM ZONDER “REM’ LATEN DE WOLGENDE REGELS DE ZETTEM ZIEM
18SOREMCOLOURG ;F . 2=0T07 ;MOVECA*T) , (30+2) ;DRAW(AXT+7) , (36+2) ;1.
1@76REMMOVE (A% 7) , 30 1605, (2086+5%106)
1836N. ;L=0

18568F . A=STOSF.C=—1T01

118BIFXXA+CK0 OR Xxa+Cr11 G.1148
1110G=C+XXa+ 125 (Vra—10 jF=0
1128F.D=5TOUS:1F B?G=MMD;F=1;0=f;6=0
113N, :IF F=# G.,11&6

1148L=1

Computer berekent het einde

1168N. N, 1 IFL< 86,1226 van
11761FH=6 F.$7;G.4388 de wereld
1180F .A=1TOL1@8 :WATT ;M.

1198CLEARB ;P . 7 "GEEN VAN ONS BEIDEM KA&N NOGY -
1206P . "EEN ZET M&KEN," -

1265P. "NOG EEN KEER?"-~

121600 LINKHS!:U.?#86=57 OR ?#80=44;[F7#86=445 E.
1228F."0K, EEN OGENBLIKJE....";RUN >
12380=(Xx0+12*YY0) ; BPG=(B?Q} :
12480=CXA0+5+ 1 2% (YY0-1)) ; BP0=(B?@) :  2&
125BMOVE (XXO=7+41)  (YYO%7+7) ; COLOUR®
1264605, 3004

1270XX0=G+XX0: 7Y 0=Yv0-1

1 28BMOVE (XX0%7+41) , (YYU®7+7) ; COLOURE
1273G0S.30808

13001FYY0=6;G.1320

13108G.480

1 32BREM

1330F.A=1TOS;P.$7; .
1346CLERARB P, " " "UANZELFSFREKEND HEER IK "/ "GEWONNEN '11:in
1358P. " "Ga JE MAa@aR ZITTEN SCHAMEN® < ¢

1346P, "TOT ZIENS" - )

1378 END

Z2@88REM

20 18REM** PLOT FIGUREN

ZB28REM* % SUBROUT INES

2838 REM

21@8COLOURZ;PLOTL,3,3

2116PLOT®,-3,8;PLOTL,3,-3:R.

2266COLOURL ;FLOT!, 3,3

2210PLOT® ,~3,6;PLOT1,3,-3:R.

238@COLOURZ
2318PLOT1,3,8;FLOT1,8,3;PLOT1,~3,8;PLOTY @, -3;R.
2468COLOUR!

241@PLOT1,3,8:FLOTY 8,3;PLOTY,-3,8;PLOTI, B, ~3;R.
2588COLOURZ;PLOTO,1,8
251@PLOT1,1,6:PLOTG,1,1;PLOTL,6,1;FLOT@, -1 .1 ;PLOTL,~1,8@
2526PLOTE,~1,-1:PLOT!,8,-1;R.

2486COLOURY ;PLOTS, 1,0
261@PLOT1,1,8;PLOTO,1,1;PLOTL,0,1;PLOTE,~1,1;PLOTL,~1,0
2&26FLOTE,~1,-1:FLOTL,6,-1;R.

278BCOLOUR2;:PLOT®, 1,8
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2716PLOT1,1,3;PLOTEB,1,-2;PLOT!,-3,1:R. A}
2808COLOURL ;PLOTE, 1,0
281@PLOT!,1,3;PLOTEG,1,-2;FLOTL ,~-3,1 ;R.

2996REM

Z2992REM*%3DRAW A PIECE
3806PLOT1,5,03PLOT!,8,5;PLOTY,-5,8;PLOT1,08,-5;:R.
GBPSHEFREXRREXEXXR KRR SR RRER

4896%* PETER ROBINSON 1984 #x

QOO EFEEERERRRARE SRR R R RSB R RS R

1@ PROGRAM VERGROOT 278 LDAHCAS

280 P.$21;F.I=1T02 300 SEC

20[ .BAH2CAG; .TAKTBEA 2le SBRCa#dwe

40 : START LDADHED ; STAHCH 320 STAHCAY

5@ LDATHER ; STAHCT 3za BCS JUMP3

40 LDADHED ; STAKCZ 340 DECHCS

70 LDATHS 7 s STAHCS 356 : JUMF3 LDa#CH

80 LDAQHCE ; STAKCA 348 CMFPo#7F

7@ LOAMDH?7 s STARCS 37@ BNE BEGIN

186 :BEGIN LDY 331 380 RTS

11@6:L00P LDACHCE),Y 3761

1208 STACHCZ) Y 488N, ;P .$&;E.

130 STACHC4) ,Y 41a

148 DEY 428 Wanneer dit programma ingelinked
158 BFL LOOFP 438 wordt, zal de bovenste helft wan
140 SEC 448 een CLEAR 4 scherm vertikaal uit-
176 LDAHCA 458 gerekt worden tot een CLEAR 4
180 SBC2H20 4é@ ccherm.

198 STAHCA 478
200 BCS JurF1 488 Kees van Qss,

zia DECH#C1
2206 : JUMP1 SEC

234 LDA#HCZ
248 SBCo#40 o,

zZ58 STAHCZ
250 BCS JuMP2
=7a DECHCS3

228 : JUMPZ SEC

brabant-oost
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De controller or een ander adres.

Boven de stippellijn in fig.2 zijn de mogelijkheden aangegeven
met het meest eenvoudige schema., Origineel op #0ABG of op de door
de Hardware-cie (A.N. 4-1) aanbevolen adres #BCOGB., Er zijn nhoa T
andere adressen mogelijk, immers de LS132 heeft 8 uitoangen maar
deze ziJjn niet zo interessant., Hoe het signaal BLK B gemaakt moet
worden en hoe de DOS veranderd moet worden is keschreven in A.N.
4-2 pag. 31, De onderste helft van fig.2 geeft aan hoe de
signalen BLK 2 of ELK B dgemaakt kurnnen worden or de
controllerkaart zelf., Doorverbinden wat dgewenst wordt,

Quver het stapelen van 2114°s is al veel geschreven. Dikuwijls
is dat een "praatschema" zo van "verbindt pootje 3 aan spoortje
dit en licht pen 4 uit de voet enz.", Ock in A.N. 4-6 pag. 16 en
17. Ik wil er alleen eer getekend schema 3an toevoeyen., Hoe het
er dan uitziet, zie fig.23.

Aqarius 16K module, Zie A.N. 4-2 pag.42.

In +fig.4 is te zien hoe de module mogelijk aanaesloten kan
worden, n.l. met drie 16-pens DllL-etekers aan flatcakle, geprikt
in de voeten van de IC’s 6, 16 en 17. De wvoeten zijn leeg, want
alle 2114°s zijn eruit. Het adres is dan vanaf #0688 tot #3FFF.
Het aeheel ie dan nog gemakkelijk demontakel. Let op het niet
aangesloten zijn van de pennen 9 en 18 van voet IC16 en 1 en 18
varn  voet IC1T. De module kan gemakkelijk met een paar dikke
draden aan de massa-sporen onder het toesenkord vastgescldeerd

worden, Zit stevia! Wel een isolatieplaatje ertussen!

&y
# XAOX # XC0X
|T )
v ymis A8
ElL A
1
Tcan |m8 5
Aopt Al
B2
5
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\
\
\
o' o
SN A |
XXX
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@ oxxx
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fig'3 AQUARIUS
16k
Het openzztten wan de 5 q
fig.4
Het iec woor ieder moyelijhbe withreiding
15 als walat i = art, DOS-cortraoller op
#RCAA en euaﬂfus. e LS ule kinnen de bus. De
data Gl IC4 moet dus copen gezet worden wvoor recp. de
1.

#ABEE  tot BAFFF  en #EOGD tot #EFFF, #4008 tot #2FFF,
#ECA4 er #EBFFF. Omdat im dit geval de 2114°s in Fet
r a

uit zijn kan het schen eenvoudiger wordern., Zie

kke lijnern aewven de verarderinaen zan, s L2246 zat er al in
4e de schakelbsart] en verzorat de gehieden #RBBﬁ tot #AFFF,
A tot HEFFF er #ECAH tot  HEFFF. Hierin wallen dus zowel de

distcontroller ale het schakelbyte, IC5  kan vervallen. Pen 6-1CT
en 13-1C8 loewaken. Pern 12 ern 8 wan het lege I0CS-voetje
docrverbinden., Fen £-102 en 132-1C8 doorverbinden., Fen 6-1CT en
13-107 doorwerbirnden. Al14 ern ALS verzorgen het ogehied #0008 tot
$3FFF,

Als lastste nou sen tip geziern in ORN USER. Als we in het
gchems  wan de  ATOM  kijken ziem we dat  bij een EREAK de
condensator €14 (18 uwF) ontladen wordt via het BERERK-contact, Dit
geeft een grote ctroom en vercorzazkt inkranden wan de contacten,
W5 e el s @ddl Zelids 22 wiE, e een weercstand van 22 0hm in
serie op te remen wordt de stroom hepsrkt ep de levenedeur van de
corntacten vergroot., Tie fig.%, Do weerstand kan cpaercmen worden
in het dornme spoor dst ter plsstse van de EBREAK-toets order het
toetsenbord vitbont en naar €11 en RZ2 gaat,

Siazk Geene.
F.%. Het hoverstaande geldt voor de cude schakelkaart, o
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BRK '

Als je de uithreidingen voor de ATGH in een 19" rack hebt

dar kan dat
afhankelijk

dat ongeveer

werken war
ketoren, d
disk-control

in de flatcable, vooral als de 6522 in de
ingargswesrstand is dan n.l. TK. Het een

oscilloaraa+

fig.6

cn

rroblemen  geven met de 1,07s van de ¢522, Dit

van de lengte

65 cm. De problemen bij mij vitten zich
de eprom progammer, Verder werkt alles
W.2, de schakelkaart, de 16K geheugerkasrt

lerkaart, De

te zien als arote stoorpulcen or het

siunsal. De oplossing die

sarsluitelug

geccheiden in
en 32 op een aparte

25,26,28,29 en 30 van de

Varn deze flatcakle
massa geleygd,
eer a-c connector

Zie ook het artikel kbuspri

Bovenrdien is

het nu ook mogelijk tegelijk met esn busuitkreiding,

b.v, de originele ATOM

gebruliken,

De errom programmer werkt

de 2716 en 27

Ale de wordpack wordt ingeschakeld met het EDIT commande  en je

houdt de returntoets te |

€4, Maar dat

vraaq "0ld Text?“
Te t?" helemzal nis
returntozte hesl kor

connector koven or de ATOM. De

vorden

Het soort connector is niet zo belangrijk, ik heb
gebruikt, Zie fig.1.

&l de return is ingedrukt zodat de Vraaa "0Old
t wverschiart., Due na het EDIT commandos  de
toindrukken,

De 1,0 bus.

1tten,
1€
van de kabel plus hackrlane. Bij mij 1g
in het niet
el rnaar
en de
dorzask ie overswraak tuscen de draden
input -mode staat, De
en ander is met een
genenste
ik gelozen heb is als volgt, Ik hek de

twee pluggen., De a-rij 2 t,m 22 en 1
b-rij plue
a-riy  klijuen naar het 19" rack aaan,

darn de niet gebruikte aderes aan de

nte in A.N.4-4 blz.2.

diskdrive, de eprom programmer te
nu dan ook weer perfect, zelfs nok voor
is voor de volgende keer,

Wordpack tip.

anyg inaedrukt, dan 1s het alseo na de




