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%0, wij zijn dan weer toe aan de laatste aflevering.
van Het Bronsgroen Eikeltje in 1983.

Als U mij vraagt, heeft ons blad zich in de afgelopen
tijd goed geweerd en ik geloof vast, dat het in de toekomst

‘ock zo zal zijn.

Het aantal leden in de Regio Limburg breidt zich
regelmatig uit, wat tot gevolg heefi, dat steeds meer
hcorn-bezitters oas blad lezen en voordl de ifieen eruib
gebruiken voor hun hobby. .

Leuk was het ook, te ervaren, dat een 1id van onze
club een serie eigengemaazkte tekeningen inzond, die
betrekking hadden op de computer en die we in ons blad
mochten gebruiken, (U ziet ze in een van de volgende
nummers.) Hartelijke dank!

Mag ik misschien van deze plaats nog eens vragen voor
copy voor ong eigen blad, want U begrijpt wel, dat zonder
hulp van allen de uitgave ven ecn hobby-blad, zoals het
onze, imceilijk wordt. 4l uw gewrochten zijn hartelijk
welkom. Stuur ze maar op, wij zorgen voor de rest.

Het doet mij verder gencsgen te coustateren, dat
overzichlen van ons Bronsgroen Eikeltje worden opgsnomell
in Acorn Nieuws. Zo blijven we €én grote familie en dat
is goed.

Deze uitgave bevat, zoals belcofd, meer preogramma’s
voor de komende vrije- en duistere dagen rond kersimis.
Er, nu we het toch over kergimis hebben wens ik U allen,
namens de hele redactie van Het Bronsgroen kikeltje,
een zalig kerstfecst en een geer voorspoedig 1684 en met
dazrbij nog in mijn achterhoofd, dat Sinterklaas U intussen
goed mag gedenksn.,

Voor we 1983 uitgasn dank ik, en met mij de hele
redactie, iedereen die op welke wijze dan ook, heeft
meegewerkt zan de totstandkoming van dit blad, dat werd
geboren uit liefde voor de hobby, onderlinge samenwerking
en genegenheld.

Dit lazatste geeft ongetwijfeld hoop voor de tockomst.

Dat onze club en ons blad moge groelien en bloelen,
ock in 1984 ig, niet slleen mijn wens, maar ik dacht, de
wens van ons allent

C.Campers,
Hoofdredacteur:
'Het Bronsgroen Eikeltje!

LET 0P: £ in een listing is natuurlijk het apestaartjel!ll! LET OF
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De lay-out van de voorpagine werd gemaakt door HANS HEUTS.
Prima werk Hans, hartelijk bedankt.

Froleog: de Heer CAMPERS san het woord.

Inhoud van 4dat nummer.

Alr raid: een spelletie.

Lichtkrant: wilt U ook een tekst leuk op het scherm, dan
kunt U nu asn het werk. Door FIJER. '
Hoofdsteden: sen lecr-programms voor kinderen van

HENK HOuhLN

vervolg hoofdsteden

Priemgetglilen. HEID HOBNEN schreef nog meer; dit programma
reitent de priemgetallen veoor U uit.

Squash: het gpel zal U bekend zijn. Speelde U het ook al
eens op uw compuber? ARNQ JACORS gecft U die gelegenheid,
Breuken: nog ecn leuk leer-programmas van HENK HOENEN,
vervolg Breuken

Lissajous: wiec kenv dezes figuren niet? HENK HOENEN laat de
computer we voer U fTekenen.

Bioritme: W.SALDEN lext U kjjken ngar verleden, heden en
toekomest, oo waren uw dagen

Shape: HAHNS HEUTS last U
ult de Super-Hasic hunt d
Uitleg van de shaps-functic ,

Programmeer Tips: HANS HEUTS snuffelde en vond deze tips,
die voor U miggchien ook lateressant zijn, ‘
vervolg Programmesr Tips

Inverteer-routine: EMITLE HOUNJBT schreef deze scherm-
inverteer-routine,

Kemory: geheugenspelletje voor een of meerdere persgonen.
vervolg Memory

Tekeningen bij het verhaal op de voligende pagina.
Stapelen of niet stapelen, dat is de vraag. JAN van ESSEN
Tert e U allemaszl ult. De brief was net op tijd binnen.
NEC-copy: ook voor de REC-printer werd esgn sCreencopy
gemaakt en wel door HUBERT VOGTEN.

op 250%: en ook voor deze printer kwam er £l SCreencopy.
Het is eor eek met alles er op en er aan. De aulteur is:
W.SALDEN.

vervolg GP-250X

Het resulitaat van de screencopy voor de GP 250X.

Sort: sorteer programma van ED KUCKARTZ. Er werd U in
nummer 1 al werk van hem beloofd.

Wat doen die statements en commando's eigenlijk? Steeds
meer komen we in listings kreten tegen die niet ledereen
bekend zijn. Op deze sn volgende biadzlee(s) kunt U zien
waar ze vandaan Kemen en wat ze doen.

JOSBOX{ AXR1)~80FT TOOL 1-30FT TO0L 2-TOCLKIT~50FTTO0L-
WILLOWROK-SUPERBASIC-TCOLBUG-ATOM CATLC-WORDPACK-KOMARBOX
Geheugenkaart: na publicatie van het schema van de
aschakelkasrt is dan nu de geheugenkaart aan ce beurt.

en wat U zoal met de shapeefunciie

Tedenlijst: asnvullingsu en wijzigingen. (:j

Bikeltjes-markt. i~

OFRCE? VOOR DE ALGEMENE LEDENVERGADERING REGIC LIMBURG P

Juishoudelijke mededelingen!! .
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10 REF AIR RAID
11 REM 6/11/80
20 P.$12;IN."MOEILIJKHEIDSGRAAD (7-14)"2

30 IF 714 OR 2<7 G.20

40 T=0

BEQ L=32;M=33248;R=A.R.%30;3=32768;P.$12

60 F.J=0T0%;F.K=0T02; ?(M+K+R-JxL) =143 ;K. KiH.d

70 N=A.R.%30;IFA.(F¥-R){M0 6,70 .

80 F.I=OT0 %/2:F.K=0T04;?(M+K+R-J®L}=163;N.K;N.J

90 F.J=0T0%%%;7(A.R.%33+M)=160;N.J

100 P=5+4;Q=4;4=T .

110 Q=Q+13;IFQ=40 Q=0;G03.q

120 IFP+1=33279; G.230

130 TFP?1>32 F.J=0T03;F.$7$7;N.J;G.250

140 P:P+1;?P=67;P?—1=793P?—3=111;P?—4:45;P?—5232

150 IF A=0;G.180

160 IF 2?#B001=25% G.110

170 A=C;B=P4+L-2

180 IPF B+L233280 G.220

190 IF B?LY32 G.210
200 BsB+L:?B=42;B?-1=32;G, 110

210 BPL=32;F.$7%7$7;T=T+1

220 ?B=323A=1:G.110

230 P."GOED GEDAAYN, JE HEBT"'T" SCHOTEH"

240 P.'"HOU JE GEREED ";F.J=07020000;1.J;.50

550 PLMSLECHT GEDAAN, JE BENT VERONGELUKT"'T" SCHOTER™
252 B,J=0T05000;K.J

960 P,'M"DRUK OP SHIWT VOOR STARI"';DO U. 24R001€>255; 6. 40
280qF . J=0T04; 7(P~d)=32;N. 73 P=P-L; .

¥ % ¥ LICHTKRANT # % X%

10 G.90

20 zzxx LICHTKRANT =x%%

30 DOOR W.PIJER TE DELFT

A0 MAY.64 TEKENS VAN LINKS  NAAR RECHTS OP HET SCHERM
50 DE SNETHEID AANPASSEN MET  IN REGEL 190

60 DR HOOGIE I¥ HET BEELD TE VERANDEREN DOOR #8100 IN REGEL
70 150 MET VEELVOUDEN VAl #20 TE WIJZIGEN

90 DIM B64,C128,1L1

100 P."GEER DE TEKST OPM';IN.§B;L=LENB

110 F.K=0 T0O 63+L;C7K=32;N.

120 F.K=32 TO 314L;C?K=B?(K~-32)+32

130 IF C?K<ABO CTK=C?K:#60;F.§21

140 N.;P=#2800;{; JSRAFEGB;LDYEO

150:110 LD4 C,X;3T4 #8100,Y

160 INT;INY;CPYE£32;BNE L1O

170 RTS; |;P-86$12

180 F.X=0 TO 31+L;LINK#2800

190 F.9=0 TO 450;N.;N.:6.1€0;5. %



10
20
30
40
RC
60
7
&0
a0
100
110
120
130
140
150
100
LT

HOCFDSTEDEN

o

REWM =z HOOFDSTEDEN ==

Eiy] UIT LESGEVEN BT CORPUTERS I
REM VAN RILH VAN DONGBY

REM BIWERKT V0OOR ACCRW ATOM

HEE DOCR HOEBNEN TRUNSSUHM
THON:;£:=0;REN TO0OLBOX AAN

DIM A16,V16,D16

DIM B25,LL5,NN5

M=0

RESTCORE RENMz£TEL LANDEN
BEADSA ; ITREA=" ;03,130
ELADGA, $A M=M+1:0¢.110
P&mmafH#meL
GOZ.b:P.*HOBVEEL LEERLINCGEN TELT"'*"JULLIE GROEP

)]"\‘\J“‘I\II;\JD?OO
HEER DAR VIJP im'3;G.190

iH
I8N P TNLE

180 P DA™ I TE WEINIC inF
190 W d;G.130
200 1
210 7 , THOE A8ET JE 77
220 T . C \,P.Lj""{yii’LT_[ =B; GOS8 .0
220 1 w0 L MSLLTY G0S.L e
ol
250 b
200 T
270
280 P LI,
29C P.TivIS DT JUIST "' ;3008.c
200 TRCHE "H . 150
370 W IJbu WALCHTEN ";508.d
520 RY
330 FHUNT=T;:M.
340
350
360 il
370 Trmons( durso ,/2 16,350
BC;O BER=3BR+1
390 REMx>{IES VRAAG
400 RESTORE
410 P=A-R. 9v+1
420 P.I=1T0 P
430 RBADNLC, $V,8%D
440 .
450 IFNMO<HNNR;G.400
AGG GO3.bRENMx%STEL VRAAGH®BIKIJK ANTW.
470 P.$LLR",™
480 P.AEAL IS DE HOOFDSTADY
490 P INVAN o TGV
500 P.7; GOboc
51C IF $T=Ha;P. T ""GOED " ;NNR=NNR+1:G.540
520 P.'"HET MOLST ZIJN ,"'
530 P.§D

5

™ GOS.c




540
550
560
510
580
590
600
610
620
630
640
650
660

W=2;G08.4
IFNERCTT; G340 REMs=CONTR (NIVEAU
G0S.n

P.ELLR™ ,"'"GAL MAAR TEDS AWDRRS DOEN 1w
W=3:;G05.d

%LLR="§"
P.I=1T0 N;REM=xIFDER GilAD

IPCHSLLIC >CH"x" ; G. 340

N

PP JULLIE ZTIJN NU ALLEMAAL KLAAR.M'!
P."BEDABKT ... EN TOT ZIEHS 1"?

B.

REM®EEMACH. AFH. SUBR.

670aP.$30;R.
680bP.$1235R.
690 TN. B4R,
TOOAF W= 1TO80xW; WAIT;N.sR.

710
T20
730
740
750
760
770
780
790
800
810
8520
830
B840
850
860
870
680
890

D&. 1, NEDERLAND, AMSTERDAM, 1,BELGIE, BRUSSEL

DA .2 ,GRO0T-BRITANNIE, LONDEN, 2 , FRANKRTJK, PARTJS
Di.4, ZWITSERLAND, BERN, 9, ISRAEL, TEL-AVIV

DAL 10,8YRIE, DAMAGCUS, 9,ALGERIJE, ALGIERS
DA-9,TUNESIE,TUNIS, 10, IEAN , TEHERAN
DA.9,MAROKKO,RABAT , 3, IERLAND, DUBLIN

DA.5,POLEN ,WARCHAU, 7, TSJECHCSLOWAKTIIE, PRAA

DA .4, 00ST-DUITSLAND, BERLIJN, 2 ,WEST-DUITSLAND , BONN
DA .6, FINLAND,HELSINKI, 4 ,NOORWEGEN , OSLO
DA.5,ZWEDENW , 3TCCKHOLME , & , TURKIJE, ANKARA
DA.3,ITALIE,RCHE, 5, JOEGOSLAVIE, BELGRADO
DA.B,HONGARIJE,BCEDAPEST , 1, LUXEMBURG , LUXEMBURG
DA.3,SPANJE,MADRID, 3, PORTUGAL, LISSABON

D45, DENEMARKEN ,KOPENHAGEN, 7, TISLAND , REYKJAVICK
Dae4,008TENRIJK ,WENER, 5, GRTEKENLAND, ATHENE

Di. 6 ,ROEMENTE, BOEKAREST, 7, BULGARIJE,30F LA

DA .6 ,RUSLATD,MOSKOU,8, ALBANIE, TTRANA

DA 10, LIBANOH , BEIRORT , 10, TRAK , BAGDAD, »

Daos

OO0 FPRIEMGETALLEN

OREM PRIEMGETALLIEHN

TREM HOENEN BRUNZSUR

2p.gi2n x%xx PRIFMGETALLEN =xxht'?

31H . "HOEVEEL REGELS (MAX.21) "R;IFE221G.3
Ah=1;8=4;P," 2"

5P .I=1T08%R~1:G05.83P. 5N s P ' 1 B

Gah=A+2 ;D=3;2=80RA

ThIFD>Z:R.

BITAGD=CG.a

GD=D+2:G.D



10
13
14
15
16
18
19
20
30
40
B0
&0
70
80
85
90
55
96
100
110
120
130
140
150
200
210
220
300
310
320
390
395
400
410
415
420
430
440
900
910
915
920
950
960
1000
6502

REM MONO-3SQUASH
PoE12 3 M=03U=0;8=3

SQUASH

oA F £ ® MONO-SQUASH % £ x w1

P."PROBEER DE 3T1ip Z
P."U KRIJGTY 15 SPLLE
P."CMHOOG --> ctri™'

O VAAK HQUELIJRVEGEN TE HOUDEN.™'!

I;fcl'lfl

TOMLAAG ~—~> shifthiie

IN." SNEL = 1 ,LANGZAAM = 27"0;P.57,§12

FORT=£8000T 0#80 1F

Y=T+480; 7Y =£7C; ?T=£7C ¥,
PORT=£8000T0£81D1 5.32

Y=T+31;2T=127; ?¥=£66
T=#£80F9;¥=T+32
?Y=127;2T=127

G=T ;H=Y

sN.

N=ARSRNDAS ; N=N-1;X=32=N

P=£B805D+%; B=£FC ;R=-1

K=ABSRND%3 ;k=K-1;K=Kx32

IF K=0 K=-3Z
D=7#B0C1

IF D=127;¥=Y+32;T=1+32

IF D=191;Y=Y-32;T=T-3

IF Y>#81E0;G.210
IP T{#801F;G.210

32

PG=32; =32 %Y=127;%T=127

G=T:H=Y
T=G;Y=H
IF 0=2 WAIT;WAIXIT

O=P+R+K; Z=20: TP Z<>32 ¢.390
IF Q#81FF OR QK#A8000 G.390

2Q=R; TP=32;P=Q;4. 100
IF =T OR G=Y;P.$7;:M
G=F

TH Z=£7C AND K=32;%=
I 4=£7C ;K=323¢.100
IF Q=H OR Q= P.&7
IR Z=127 AND R=1;R=-~
IF 2=127 R=1;G.100
IF Z=#£66;?P=32;G.950
G. 100

P.$30" U HEWFT ZE "B
P.HTHTET

PORT = 106000 ;M - ;RUN
P.$THTET s U=T+1

TF U=15 G.910C
FORT=1T01000 N, ;G.85
REM ARNOSORT

=M+

=32;:G.10C

15 G 100

" BAAT, GESTOPT.T

ARNO JACOBS
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10 REM BREUKEN 26-8-1983
20 REM HOENEN BRUNSSUM
30 P.312;8=0:K=1;£=0
40 P." x BREUKEN z"'!
50 P."JE KUNT KIEZEN UIT:"!
60 P." 1 OPTELLEN"'" 2 AFTREKEKEN™!
70 P." 3 VERMENIGVULDIGEN"'M™ 4 DELEN"'!
80 IN."™ TYP 1,2,3 OF 4"L;IF(Z¢1):{I4);P.$767:6.30
90 IN."™ICEVEEL SOMLEN"H;L=H+1
100 IPI=1;G.k
110 IFI=2;G.1
120 IPI=3;G.m
130 IFI=4;:G.n
140eIH.T;G08.2;7." M INLN;GOS. b
150 IF{T<X) 4 (MC2Y) ;P "=-FOUT-"" ; E=E+1;P. " X" /"y ¢, T
160 P."xGOED=x"'
T70EF . T=0T0 100 ;WATT s . ; K=K+
180 IFK=L;P."VAN DE “iI" SOMLEN"'"HXB JE ER "H-E" GOED."';G.s
189G R.
2008P.""HOG ELN3 "' IN."TYP J/H "D IFD=N;P.'"T0T 4ILNS":E.
210 RUN
220aP.$11611;P. I=0T08;P.$9 ;M. ;P "T' 3R,
2300P. 511811 F. I=0T011:P.$9: . s P.H4TH" 1 3R,
240kP.$12"30N "K!
250 GOS.c
260 X=AxD+CEB;Y=BxD: 0S5 . d: TP (X>Y) H(X=Y) ;G.250
270 P_A?1/I1BH+?|CW/’?DH:Hr
28C G03.e;0.k
2901P.512¥S0L "K' ';005.¢
300 Z=AxD-C#%B;Y=BxD;G058.4d
210 P, n/nbn__nce!/tn}n =H 1
320 008.e3G.1
BBOmP 572' OM "K'':G0S.c
340 X=AxC3Y=BxD;G0S.4d
350 PuA"/"B"X"C”/”D":”'
350 GOS.e;C.m
370ﬁP=¢72"SO nKTiG03.c
380 X=AzxD;Y=RxC
380 Z=X/Y :W=X%Y;IF(W=0):G.n
400 X=W;G0S.d
410 PeA"/"B":"C"/"D"="'
420 IH.J3P.511$11;F. I=0T08;P. 59N, ;P." "gr. "t
430 TR.T;P.811811;P.1 OTO11 P,@9 H.;F.T7
440 IN.N;P.$711611;F.I=0T012;P.; 9,N1,P-w47N" 1
450 IF(J()&) (TCSX) L (EOOY) ;P."-FOUT-"" s h=FE+1; Pt 4" "ﬂ"/"Y';G.r
460 P."xGOEDE"';G.T
47OI‘GOSaf9\zon
480d4F.1=0703

490 TR(X%T7=0)&(Y¥%T=0) ;X=X/T;¥Y=Y/7
500 IF(X%5=0)&(Y%5=0) ;X=X/5;Y=Y/5
510 IR(X%3=0)&(¥%3= O),X=X/3 Y=Y/3
520 IR{X%2=038(Y%2=0) ; X=X/2;Y=Y/2

530 N.3R.

OO



540cA=A.R.%941;B=A.R.%10+13C=A.R.%49+1 ;D=4 .R. %1041
550 IF(A=B)!{C=D)'{(E=D);G.c ‘ ' S
560 IF(MA>BYYCPD) 0.

570 IP{Az=D-CxBC0) } (AxD-CxB=0) ;G.c

580 R.

OREM LISSAJOUS 55
1RFM EOENEN RBRUNSSUW

2JB; GRMOD; REM JCSBOX AAN
3DIMAT

4%A=0;X=128;Y=96

SIN."WILT U PUNTLI &4
AIF?A=#£4A;K=9

TIF?A=#AE;E=2
BP.$12;24£E1=0;P."LIS8.LJ0US"
97, I=0T0400

10PLOT4,X%,Y
11%R=100%SIN (2 %54 )
12%5=84%C0S ( 3%%A )
13PLOTK , %R, %S

14%A=%4+ 1

15N, ;E.
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10
20
30
40
50
60
70
£0
90
100
110
120
130
140
120
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250

260.

270
280
290
200
310
320
330
340
350
360
370
380
390

BI0RITME

REM BIOHITHME
?ABFFP=2;REM JOSROX

K=365;£=0;P2.%12

P, GEBOORTEDATUH" ' s E=0;G0S.250
E=-F;N=D;0=M;P=J
P.UTUPEITDATUMY® ; (0S8 . 250

G=D3R=M;8=J .

M=k%23; V=F%a8 ; T=E%33

CLEARY L

F.Z=8T0256 S.8;MOVEZ,SG8;DRAWYS, 102N,
MOVES ,0; DRAWS , 192 ; MOVES, 100 ;DRAWZ56, 100
MOVE12,0;DRAW12,6;DRAWIC, 4 3 DRAW14,4 ; DRAW12,6
P.G=68T02368.56;MOVEGE, 94 ; DRAWG, 106 N.
F.P=23T033 5.5;:%4=45/F
TFF=23 ; BB =%A %8~ 4 %A

IFF=28 ;%B=%A%VES~4xPHA
IFFP=33;%B=%AxTx5-4 54

MOVE 8,100

D=%{{1/F)=x2100)

F.X=8T02565.2

Y=%( {SINRADFB )=xD)+100
DRAWX,Y ; $R=%B+%A%2

N.;N.

E.

ON ERR:P."ERROTIM:(.260

IN.YDAGYD, "MAAND"H , " JAARM

E=E+D

F.F=1800T0 J~1;B=F+K;IFF%4=0; IFF%H100€20 : E=E+1
IFF%HA00=0 ; B=FE+1

M.

IFM 13 E=E+31; IFN>2 ; E=E4+28
TFM»3;E=E+31;IFK 4 ; E=E+30

TP 253 B=E+31;IFM> 6 ; E=E+30

TRMYT 1 E=E4+31; IFM»8: E=E+31

IFNY9: E=E+30 ; IFN Y10 ; B=E4+31
IFMY 11 s E=R+30

IFED 23 TRJ%4=0; IRPJ%100< Y0 s B=F+ 1
IFg=20004 . M»2 ; E=F+ 1

R.

P
2



Demonstratie van SUPERBASI('s SHAPE

1REM SHAPE 14
Z2REM HANS HEUTS 1983
5P.$21; 24BFFP=4 ; LINK44800;P. 46
1ODIML2,NN2;NNO=~1;NN?=—1;VE2=—1
20R=£B002;P.$21;F.G=0T01; P=£7000
25{:nN0 T.DY£0 !
30:NN1 LDAL;STAR;ANDEA4E ADC&fBS s ASEA3ASLA ;ROLL+2 ; ROLL4+1;ROLL
4OINY;CPY£¥FF;BNEhN :NNZ2RTS ;
50N.;P.$6;G=0
55FR:—#71OO DIME40,F40;F.Q=0T040;E?Q=-20;P?Q=-20;N,
60DE.M, 2 11000G00, bo11ooooo
70DE.* b00111000,bC0111171
80DE.' b0O0111110,b0C111111
90DE.' b11111111,b00011111
100DE. L, bOOGH0000 , BOOOOO000
110DE. ' bOOOOCO0SC,b 11110000
120DE." b10011100,b11111111
130DE. ! b1?111111,b11111000
140DE. P, b000 11000, b0 1100110
150DE." B10100101,bCC0O 11050
160DE.' b0O0OC11000, OOV T 1000
170DE. ' bOC100 100, b0 100100
180CLEAR4
190F . N=0P019; ¥Y=4 .R.%50+90
200INV.M(0,¥),L{&,Y) !
210T=1;0=03;D=17;0=4.R.%200+20
215S=A.R.%6+3
2207 .X=0T02555.5
230IFXY0 A.X{=0+5;G0S.piE2G=X;F2G=Y;G=0+1
235TFX2 0+30INV. P(E9(V 1) P2(V=1));G08. e INV. P{E?(V=1),F2(V=-1))
236IFX»0+30X=255; 1. ; G. 300
2408 K (X, Y, X+8,Y+T) ,L(X+8,Y ,X+5+8,Y+T) ; LI.NHO
250IFX=100D=10;C=0
260Y=Y 47
270C=C+1;1FC=D; =01 T=-T:=D-2
275G08.p; 7£14=0
280N.
290TNVLM' (X,Y),1' (X+8,Y)
3C0N. ; Ee.
310bP.Q=0T02 ; 7. B=80T0408.~103BE.B, 1;30S.r:N.;N.:R.
3207#.W=CT02;LI.NNO;¥.;R.
330pIPG=CR.
335G6=G~1
3407 . V=0T0G;: H=S+3
3451Fm?v<—70RF?v> 200F7V= 7 INV.P(E?V,7?V) ;H.
A501INY . P{E?V,F?V)
355K.P(B?V,F7V,EB?V,F2V-H)
360INV.P(ETV,F?V=-H) ;FeV=F?V-I
370N, ;G=G+1:R.
380eINV.MT (X,Y), L' (X+5,Y) ;F.Q=3T7022 ;7. U=0T01
385H=0Q%2; I=0+5; J=Q%3;K=0G+11
390405 .u;; PLOT10,-4,1;G08.u; PLOTI0,-K,-H
400G0S.u; PLOT10,J,-K; GOS.u; PLOTH0,T,1
410G0S.u;PLOT10,0,T;G08.u; PLOT10,~H,0
420308 .3 PLOT10,0,-J3G05.u; PLOT10,H,0;N. ;8. ;R
430vPLOT4 ,X,Y;R. 11
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SUPERBASIC's SHAPE.

Het samenstellen van een zgn. Shape-tabel kan op twee manieren:
- in zZgn. Base Two
- in zgn. Base Four

Base Two wil zeggen dat de definitie gemaakt wordt met behulp van
glechts 2 cijfers, ni. 0 en 1. In een programma dieni VOOR elke rij
nullen en eenen ecen geinverteerde b (lees: kleine b) geplastst te
worden,

Base Four meskt gebruik van 4 cijfers nl. 0,1,2 en 3. In het programma
dient VOOR elke rij cijfers een geinverteerde f {lees: kleine f) te
worden getypt.

Base Four neemt minder geheugenruimbe in, in het Basic-programma;

maar is niet erg overzichitelijk. Mazr daarover siraks. Allsreerst

BASE TWO

Wanneer Jje het bijgeleverde .programma erbij neemt kun Je de Shapetabsl
vergelijken met hetgeen ij hieronder neerschrijf,

Bij het maken van een Shape-tekening kan het besie worden uitgegaan
van een tekening op ruitjespapier. Breng op zo'm stuk papier een kader
aan dat 8x8 ruitjes cmvat zoals hieronder weergegeven en vergelijk de
tekening met de Shape-tabel uit het programma. Overal waar een hokje
zwart gemaskt is staat in de fabel een 1. Dit hokje of die 1 wordt op
het scherm een witte pixel! | )

Om er voor te zorgen dat de figuurtjes straks ook netjes over het
beeldscherm bewegen zonder SPOREN achter te laten dienen deze figuurtjes
op het juiste moment te worden uitgeveegd of juist op het scherm
geplaatst. Dit kan m.b.v. de instructie INV. Vansf regel 200 kun je
controleren hoe dit in z'n werk gazat. Het commando KOV. spreeki voor
zich.

BASE POUR . o
Wanneer je de binaire code van de ¢ijfers 0,1,2 en 3 op een rijtje zet
kun je zisn wat deze cijfers in een Shape-tabel. betekenen: G 00

17 01
2 10
3 11

Wanneer je dus de Shape-tabel uit het programma wilt omzetien naar Base
Four moet je steeds 2 Base Two cijfers vervangen door 1 Base Four cijfer;
dus: B11000000 wordt f3000

B0 1100000  wordt £1200

BO0111000 wordt £0320 eng,25c,USW, ¢ 0.
Trouwens het programma. laat het ruimtescheepje dat overigins ult twee
zan elkaar gekoppelde SHAPE's bestast ook schuin over het scherm bewegen.

Het programma is beslist niet perfect maar geeft wel een leuke indruk
van de mogelijkheden van het SHAPE-commando. De kleine agsembler~-routine
aan het begin van het programma stast min of meer letterlijk_im

de Engelse handleiding op pag. 116 en deze verzorgt het geluld.

LET OP:Wanneer je geen 64K of club geheugenkaart nebt moeten de volgende
sdrcsgen worden veranderd:

rgl. 20 - P=£7000 kan wordén P=#3000 o.i.d. - _

rgl. 55 - ¥#R.=#£7100 kan worden PR.=£3100 (in ieder geval #100 hoger

dan het adres op rgl.Z0) . Lo

rgl. 5 heeft betrskking op hel voorschakelen van de SUPERBASIC toolbox
en zal voor elke gebruiker verschillend zijn. ;

Heel veel succes, Hans Heutsz.
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LS PprocaaMMEER  Tips

#xTxE Hel maken van geluiden: FExEx

SDIMVVA ;P=#£2777 REL ????=ADRES

10 [:VVﬁ LDAZBPF2; 1 VV 1. LDXASH; : VV2 DEX;BNLVV2; EORES ; STABEY2
20DEY ; BHEVV1; RIS |
30F. Q=0T02553F . R=¢T0255; 2£BF=Q; 2748 1=R;LINKVV1;N. ;N E.

Deze routine maakt elk geluid met elke lengie die met de ATCM
mogelijk is.

Fen simpele "klik" kan gemaskt worden door in te typen:

00 YERGYR=T£RPF2 14 v . B

En allerlei zoemtoontjes kunnen worden gemasakt door:
4=5:Y= een getal tussen @ en 126; gevolgd door: LINK #FD1D

sxzrzx Het mzken van een TNKEY-Tunctie: =Xz
(1) d - o
5p=£?777; [ JSHAFFES ; STAABY; RTS ;]

10D0 LINE #7277;P.7460;0L.0

(2)
5p=£7277; [ JSRAFET1;51Y A0 RS 5]
10D0 LINK #27772;P.7#80;U.¢
Te eerste roubtine wachi op het indrukken van eeh toets en geeftl

vervolgens de code.
De tweede vouline iz een gesloten lus en blijft doorlopen.

sxzzx Het resctten van loop-ftellers: =XZREE

Wanneer jeo om een of anderve reden uit een FOR. . NEXY loop of een
DG. . .UNPIL loop incet springen of wanneser jeo (GhiN RLUULRN wilt na
een GOSUB dan geldt het volgende:

2#413=¢ reset de DC...UKTIL

?2414=¢ reset de GOSUB's

°#£15=¢ reset de FOR.. NEXT

sxrxx Het maken van cen GOEDW exploslie: xEFEX
107 . Q=@T02F ; T#BIPF=FK . . ; k-
xxzsx Hei veranderen van de hack-ground van een kleuren-kaart:

TOCHLEARA 1 C . & T . Q=ABFFPTOFOBIPS . 45 1Q=AFFFFFFFT ;1. s ke

Deze routine maaki de back-ground rood. Door het veranderen;van
AFFFFPFIF kunnen allerlei kleuren gemaakt worden. Deze.routlne
werkt ook op een zwart-wit aTCh; alleen niet zo effectiefl.

sxzxx Het controleren van TWEE ingedrukte toetsen: ¥xzxx

goms is het nodig dat we checken of er twee toetsen gelijktijdig

worden ingedrukt:
DO:DO;?¥B¢¢¢=(?#B¢¢1+1>%1¢;Ue?%B@@w<255;P.?#B¢¢¢,?#B¢¢1’;U=¢

zul je ziem dat je TWER

Warmeer je deze routine ingetypt hebt
Hu kunnen we

getallen krijgt bij het indrukken van 'n tcets.
dus verder gasn metl:

-
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DO; 2ABPRT=( 7#BYF1E£P0 ) +2 UL ?#R00 1=254

Er gebeurt nu niets behalve warnneer je op de up~down tcets drukt
(cursor-besturing) .

Deze routine kan worden geschreven voor elke andere toets waarblj
we dan twee waasrden moeten veranderen:

- de 2 vervangen door de waarde uit #BgEQ

- en 254 vervangen door de waarde ult #BUgT

waarbij we dus de le routine nodig hebben. ;

Met deze routine kunnen twee of meer toetsen worden getest.

Het snuffel-werk en inzenden
deed Hans Heuts voor U.

* .
X INVERTEER R OUTINE

O REM // INVERLEERROUTINE //
10 REM CODE IS 27 BYTES
20 B=#£28D¢
30 REM PLAATS VAN CODE
40 P=B
50 [

60 LDYSEDH

70 LDLAGHYE .Y
80 BORLEYE
90 STAASGEE,Y
100 TNY

110 BNE P-9
130 LDA#B1YF,Y
140 EORLABY
150 STA#B1GE,Y
160 INY

170 BNE P-9
190 JMP#C55B
200 };8=¢

210 P.'"LINK NAAR #"&B'
220 £=8:E.

E. Hounjel
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MEMORY £ 0

20
30
40
0
60
72
BO
Q0
100
110
120

130..

140
150
160

170 .

180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310 T
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480

| 1 &
PRINT £712 Y
PRINTY FEFEFEELER"™! )
PRINTH ® LIEMORY Zhr? 3
PRINT® EEZFERFEEETT

INPUTMINSTRUCTIES (JA=1 NEE=0) "I

IF I=0 THEN GOTO 220

REM INSTRUCTIE

P."BIJ DIT “?EL WORDEN OP 40 PLAATSEN ASCII KARAKTLRS "
PL."ONGESLAGEN. DBZE ZTJN VERDEELD IN 10 GROLPEN VAN 4 ®
P."DEZELFDE KARAKTERS.™'"HWT IS NU DL BEDOBLING DAT Dk "
P."SPELER(S) DOOR HET INTOETSEN VAN Db NUMMERS VAN DE ™
P.UPLALTSEN TELKENS EEN GROEP VAN 4 KARAKTERS BIJ
P."ELK,iAR KRIJOGEN, IS DIT GET GEVAL DAN SCOORT DEt®
P,"SPELLE EEN PUNT."''P"DRUK TOETS S.V.P.";LINK #FFL3

P.H12,"HET SPREL BINDIGT ALS

P,"ALLE! GROEPEK BIJ ELKAAR ZIJN. Db SPRLER MBI Db ©

PLMMEESTE PUNTEN IS Db WINNAAR."

PQ"HET MAXIM/LE SANTAL SPELERS BEDRALGE 4."1¢
."DRUK NU OP TORDTS Of 0k BEGINLIN."; LINKAPTE3

BEm BEGIN SPEL |

P.§12,"EVEN GEDULD S.V.E."'!

DM ME(40) ,RE(40) , PF(40)

REM INLEZEN PLAMTSEN .

POR N=1 TC 4C:RB{N)=0;H. T=0;¢=0;£=0;2=0
A=A (REGAI+33;1F A=46'“*" GOTO 260
F.N=1 TO 40;IF BH(W)=4 H=41;8.;C0LC 260
N.;C=C+1

JTA . (R %‘10) 1,01 R

(Y20 GorG 230
UL\'*( 7Y =As RR(J)’:l T=D4+13IF T4 COTO 290

=03 1F C<€10 GOTO 260
F. W=1 10 403RR(E)=C;PP(u)=45;N.
P."DE LEGE PLAATSEN WORDLL DOOR il . AaNGEGEVEN."!'!
IN."SOEVEEL SPELERS "S;IF $34 F.roll VEELIMH ' ;G010 340
DIM AA{S);T=0 :
F.N=1 TO S;4a(N)=0;N.
REM TINGEVEN FLAATSEN
T.N=1 T0 8;P.512
P.USPELER ™, N' 'PKIES VIER PLAATSEN:"7';IN.A,B,C,D
PP(A)=MM(A);PP{B):MM(B);PP(C)sMM(C);PP(D)=MM(D)
REM TEST OF ALLE 4 GELIJK ZIJN
IF WM(A) SH (B ALMM(A) =MM(C) A MM(A) =M (D) GOTO 460
GOS.a;IR N<=4 N.
IF T(TO GOTO 380
GOTC b
AA(E) =AL(N)+1;5T=0+1;RR(A)=1;RR(B)=1; sKR{(C)=13RR(D) = 1
7=1;G0TC 430 ..
RENM UITPRINTEN

=

490aP.§12

500
510
520
530

540

F. L=1 70 40;IF RR(L)=1 P. ¢MM(L} GOTO 520

PHPP(L)

TF L=8 OR L=16-OR 1=24i0R.L=32 0B Lz40 P." nyv G, 540
PQH 1 )

N.;F.L=1 TO 40;PP(L)=46;N. 15




550 IF-Z=1 P.§7;2=0 -
560 P.13F.¥=1 70 S;P.MSPELER "X « MAA(X) 4. , B g

570 F.L=1 TO 240 ;HAIT;N.;R.

580 RENM PUNTEN EN.NOG .ERENS?

590bP,$12;F.L=1 TO S;P."SPELER "3," : " AA(L)'!
600 N.;IN."NOG BENS (JA=1 NEE=0) "L

610 IF T=1 RUN

620 P.'"BEDANKT EN TCT ZIENS!M;END

tekeningen bij 2K RAM op #2000 - #2500

T“ ; —m; Floatiﬂg point
i : .
?7?4 2114 2114 DAY 2114‘ ercnder
P ! , 1 _""‘"_:"‘(j_ 24
_ ] ] 33KSt
4. < |
| < 21
! | e Sy : it 20
ic 6 5 sy o
SR N S ) _
i ;2114 2114] {2114 2114 2114! 6116 |
| | |
=
E 2114 { 2114 J
i 4 Y——y
g 10
e I Al
_M¥/"OA95J> :
kaart /Eﬁ’/////// l
T2 "—"\ﬁ“;:g |
3 ’ b
: 21 Sk wm
s %
- ] < .
1 6116 { 6116
! : cp FP
12" 12 i1
H

T
T —_— - o me = SRR e PRDC TR

naar connechtor of
pen 12 van een ClQOS
varn de kaart
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liazr aanleiding varn "kehr Kilobyte flur itom", waar het stapelen van
2114 IC's op #2000-#2400, #2400-£2800 en #£3C00-#4000 werd beschreven,
heb ik besloten om die 2K op #2000 te stanelen niet op de 2114 ers,
maar op de FLOATING POINT. Je gebruikt dan geen 4x de 2114 masry-
slechts één ©116 2K cmos IC. Dit is veel geedkoper,

Voor de leden die een geneugen-/schakelkasrt hebben, waay zich
batterijtjes op bevinden, 1g er als toetje het zodanig aansluiten
dat je op het gebied £2000-#2800 én battery back-up. én write protect
hebt (handig voor 'm jumper?).

a) Om te beginnen het gewoon asnsluiten:

Je kunt het beste een IC-vositje solderen op de Floating Point (alle
pootjes; let op de inkeping (pootje 1)), dan kun je het geheugen IC
later op een geheugenkaart gebruiken,

We nemen de 67116 en buigen pootjes 18,20 en 21 naar buiten. Van
pootje 24 leg je een 33K weerstand naa“ pootje 20 en van pootje 20
pen draadje naar pcotje 16. Van pootje 21 scldeer je een draad naar
pen 10 van een willekeurige 2114 in het LAGE geheugen (#2800-#4000).
Nu, het laatste wat je moel doen 1s een drdcdge agn pen 20 van de
6116 solderen dat zich splitst en via 0A95's (anode richting 6116)
naar pen 14 en 15 van IC6 gaat (in de computer). Zie tekening.

b) Het tostje:

Voor hen die een geheugsnkasrt (of schakelkaart) hebben volgt hier
de beschrijving om voor batlery back-up en write-protect te zorgen:
Van pen 21 ging een drsadje naar pen 10 van een willekeurige 2114,
Wanneer je pen 271 van de 6116 echter niet aan die 2114 maar aan pen
21 van één van de 6116's op de kaart soldeert dan heb je write-protect
en wel met de schakelaar van dle £1156 van de kaart waarop het draadje
azngesloten is. ‘ .

Pootje 12 en 24, van de 6116 op de Floating Point, moel je nu ook
near buiten buigen. Van pen 12 laat je ecn drazdje gaan nasr de min
van de connector (op de kazrt) en van pen 24 een draadje nasr de
dikke batterij-baan op de kaart, of naar €én pootje 24 van een 6116
op de kaart.

¥u prik je de 6116 op de FPloating-Point en kontroleert neg even:
-—-origineel

pen 18,20,21 uitgebogen. 32K van 24 naar 20, draadje van 18 naar 20,
draadje van 20 naar pen 14 en 15 van IC% en draadjie van 21 naar pen
10 van 2114

-—-battery back-up + write protect

alles behalve pan 271, nu pen 21 naar pen 21 van 6116 op de kaart en
pen 12 naar de - en pen 24 nzar de +.

Je bent nu de trotse beziter van 2K RAM extra in je ATOH.

8]
]
=
T.
il
—
{7y
=
:
L

Voor iniichtingen en probleemjes: Jan van Fesen
Dross. Maesstr. 15
6171 Li Stein
P.8. Dhr. Heesakkers en Dhr, Ernst wil ik langs deze weg bedanken,
cmdat zonder hun hulp dit hard-ware staaltje niet was gelukt.
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Grafisch  Printen

10REM GRAFISCH PRINTEN MET DE NEC
20 7#94=8;DIMi2;IN."VERCRCCT FORMAAT (J/N)P$A;TIF SA="J";2494=4
30 ?£93=0;IN."INVERTEREN (J/H)"54;1F $a="N" T£93=£7R
40 ?18=£77;RUN
SORFM START SCREENDUMP
60 DIM WW1i7;F.N=0 TO 17;WWN=-1;N.;7%=#£B0C02
70 P.$21;F.N=0 TC 1;DIMP-
801
90 :WWO LDAE#80;STA#AB1:LDALO ; STAABO ;RTS
100 :WW15 LDALT;STA Z;LDAA95;CMPE£128 :BPL WW16; JKP wW17
110 :WwW16 INC 2
120 :WW17 LDA#O5;PHA ; JUPAFFOS
130:WW1 LDAE0; STAAGO
140 :WW2 LDXL£0;LDYL£0;STY£91;LDAET ;STA 7
150:WW3 LDA(#£BO),Y;STAZ80,X
160 INX;CPXA94;BEQ Wa4
170 TYA;CLC;ADCE32:TAY ; JEP W3
180 :WW4 LDXED ; STXA9S
190 :WW5 TLDAA94; CHMPES ; BEQ W6 ; LUAAS0 ,X;ROLA ;RORASS
200:WW6 LDA#80,X;ROLA ;STA#B0,X;RORA05
210 INX;CPX#A94;BEQ WW7:JMP WW5
220 :WWT LDA%9;;EUR#93;STA%9F
230:WW8 LDA;$5;JSR Wi¥15;LDAA94 ;CHPES ; BEG W93 LDAA9S; JSRWW15
240: W9 INC#91; LDA;D?,&MP£BJMJQ WW10 ; JMP W4
250 :WW10 ADAJQO CUPEADF :BNE Wy T1,INC#B1
260 :WW11 INC%BO INCHGO;TLOAAY0 ;CHPE#20  BEG WW 12 JEP W2
270:Ww12 LDA#94 ;CHPL£4 ;BEQ SU?B,INC%B1;LDA %O,STA%EO JMP WW14
280 :WW13 LDA#BRO; CLL,AF“&#6O TA#RO;BCC w14 ; THCAR
290 :WW14 LDAZ7;STA 73RTS; | ;N.
300 LINK WWO;P.$28277T 160 B, 11t
310 40s. (37wr°%94),¢3£ &6%12 .
320 ¥.N=1 T0O 48;P. ¢2#a GE3M05I29  LIIKWH 13 P.* 3. iR
324 F.N=1 T0O 24;P.528274830256" ; LINKWWI 3P " ;lo 1R
500 AUTEUR:HUBERT VOGTEN
510 14-08-1983
520 IN REGET 4o WORDT VERWEZEN NAAR EEN GEHEUGENGEBIED
53C WAAR EEN TEXKENPROGRAMMA CGEZET KAN WORDEN.
540 VERGEET NIET DIT PROGRAMIA TR REEINDIGEN MER:
550 ?18=#29;G,50
560 REGELS 320 EN 324 MOETEN PRECIES GECOPIELZRD WORDHN.
570 REGELS 500 T/M 570 HOEVEN NIET INGERYPT TE WORDEN.

VOORBEELD:

10REM UIT ACORN NIEUWS 2-4

20%Z=20 ; CLEAR4 ;F.N=0 TO 180;%3=2%RAD HN;%R=%ZxSIN(%Sx2)

30 X= ﬁ(%RXSIN S+128) Y %(ﬁRxCOSVS+96);IF N=0 MOVEX,Y

40 DRAWX,Y ;%R=%ZxC0S{%Sx2) ; X=R%(%R%ECOSH3+128) ; Y=%( PRxSINGS+96)
50 MOVEX,Y;N.

60 ?18=#29;G.50;8.
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Grafisch Printen oOP o 26

-

10 3,120
20 CGRAPISCH PRINTEE 4
30 MET SEIXOSHA GP-250X%
AC DATA B NAAR 8255-(03
50 IN GR.MODE 1,2,3 OF 4
565 VANUIT EIGER INT.
60 ENKEL PRINTEN :GIUNF O
70 DUBBEL BRELD :GDUMP 1
80 DUBBEL HOGG G?UVP 2
90 BREED + HOOC :GDUMP 3
95 ZOWDER IthnPRbTLu LINK (KK15~2)
100 W SALDEN
110  SITTARD
120 DINMKK16;F . F=0T016;KK(F)=-1;N.;P. %21
130 P.F=1T02;P=#41A5
140 U=P;P?1=#£B0;P?2=£60;P=P+3
150 V=P; I P=£02010201;P=P+4
160 W=P; 1 P=£02020101;P=P+4;4=P
170(
180 LDXL0;STX#4 ; JSRACTSE
190 LDX#16;0PX84 ; BCCKK 155 LDXEC
200:KK15 LDA V,¥;STa#16:STALE4A;IDA W, X;STAF25;STAAES
210 TAX;LDA U,X:STa#£89
220 LDASHFB0;STALE1;STAFET ;LDAL0 ; STA#BO
230 LDAL£2;JSRAFEFE
233\ZET EINDiDRES IN #&2
234\ZET REGELLENGTE IN #88
240 LDAABOQO ;BNEP+5; JHPECELE
250 ROLA;BCCKKZ2
260 LDXEA8C ;ROLA;BCCEKS3
270 LDX£A98 s BNEKK3
280 :KK2 LDXE#84 ;ROLA ;BCCKK3
290 LDXE#£88;R0LA;BCCKK3; LDELEAB6
300 :KK3 STX#A82;LDAL#20; CPXE#98 ; BLQKKA
303 LDX#BOCO ; CPX£#90 ; BEQKKS ; CPX&%DO  BEQKK4
308 LSRA;LSR#ABY
310:KK4 STA#BB
320 :KK7 LDAS£713;JSRKKS
330\ESCAPE ?,INIT.PRINTER
335\REGELAFSTAND + AANTATS GRAPHICS PER RﬁGEL (128,256 OF 480)
340 LDA#ABOO1; ANDE#20 ; BNEKK13; s JMPKKS
350 :KK13 LDAE27 ; JSRKKS,;LDALT6 ; JSRKKS; LDALZ ; JSRKKE; LDag27
360 JSRKKS;LDALT1; JSRKKE; LDA#BOOO GMP£#9O BLQKK1O
361 CMPEA50;BEQKKIC
365 CNMPL#£DO;BCSKK1C
370 LDX#84 ; DEX; BNEKKDS
380 LDA£0; J3RKKE; LDAL #8O,JQRKA8,JNPKBO
390 :KK10: LDX#84‘DE s BNEKK 11
ADQ :K%S LDAET: JSRKKb LDALO; JSﬂKhB JMPKKO
410 LDAL#FO ; JSRKKS ; JMPKKO
420 :KK11 LDA%W;JSRKKS;LDA& 70 3 JSRKKE 3 INCAB0 ; INCABC 5 JMPKKO
ABONEYTE NAAR FPRINTER _
440 ;KK8B LDX£7;STK#BOO2;GMPﬁ?EB;BCCKK9,INC#BOO2
450 :KK9 PHA; IMP£FFOB 1xﬂ
[




460NSTART

470 :KKO LDARS;STAZE3;LDYED

480 :KK1 DECAS3;I0A(#80),Y;CLT;ANDABT ; BEQRKK 12 SEC

490:KK12 RORA&6

500 DEC#£85;BNEKKT;TYA;CLC;ADCAGE T TAY ;LDAA25 STAFES

510 LDAAS3;BHEKK 13;LDA#86 ; JGREKS

520 DECALGA s BNEKKO ; LDAZ 16 3 STA#B4 s LSRALT ; BOUKKO s RORABT 5 INCABO
S25\EINDE REGEL?

530 LDAABOOO ; CHPEA90 ; BEQR+10: CHPEASO ; BEQP+6 ; CMPE#DO ; BCCKK16
540 LDAASO 3 CMPEAIC ; BEGKK 14 ; CHPLA20 ; BEQKK 14 5 JMPKKO

550 :KK 16 LDAASO ;CMPE 163 BEQKK 14 ; CHPE#50 ; BEQKH 14 ; CHPE#90 ; BEQKK 14
560 CMPLADO;BEQKK 14 ; JMPKKO

570:XK14 LDAZE9;CLC;ADCABO; STA#B0 ; LDAFE 13 ADCED ; STAAE T

580 CMP 482 ;BEQKKG ; JMPKKT

560 :KK6 LDAS13;JSRKKS ; LDAE2T ; JSRKKS ;IDALTS

600. JSRKKS ; LDAE3 ; JSRKKS ; JSRAFEFE ; JUPAC558

610] ;P.46;8.

620 P."WAARDE IN TABEL V&%

630 END

Grafisch printen 4 dumpt het scherm oOp een Seikosha GP-250;
slle graphic modes incl. colour kunnen worden gebruikt.
Wanneer men geen eigen int. heeft kan het worden aangeroepen
door: X=(0,1,2.0f 3);LINK KK15.
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1CREM SCRT

20REM E.KUCKARTZ

JOREM WINMMERSSTRAAT 37
AOREM 6471 AA EYGELSHOVEN
50REM 045-352643

fODIMB2,(0,85850;216=C; 217=C&#FVFF/256; 7.

TOQIN."WILT U DEZELFDE RIJ HOGHMA LS

Q0mEC="P.511;G.x"
100 IN. "HOEVEETL BLEMENTENYN,VMET RANDON GETALLEN VULLEN (J/N)"ER

1102#B002=6

120DIMEE(N41) ,FF(1+1);4=1;EE0=-%(27T32) ; BE(N+1)}=~Ek0; FFO=LEEC

130FP( h+1)=~LLO,WC n"GLoon
140IF$B="J" ;7. A=1TON ; EEA=R. : P =ERA; H. ; Gt

15002511

¥
FT]
BOIF$B="J"; ?£4B002=8;F.A=170N; EEA=FFA;:N.; &

=0;{.m
J/ N) Ne TS

12 55=0
(

16CpP.AN "IN D EREA=D; PRA=D; A=A+ 1 IFa{=N;G.p

170ng=15;7."DE ONGESORTELRDE RIJ I3

180P.VYEVEN GEDULD A.U.B"'!
1908=0;L=1;R=I";li=3

200gIFR-L<M;:G.a

216TI=L;J=0 ;K= hLI G.d

EZOfIEd BET;

1

230dIFK(EEJ;J:J—1;G.d

240TPI»=J;G.b

250EET=EEJ ; 1=T+1

260elFEEICK;; I=TI+1:G.&

270IFIKI;G.T
2801=J

290bEEI:K;K=R—2KI+L 3
300888=L;338(35+1)=T~1;
310¢888= I¢1 $55{5+1)=R;R

320aR=R-L;IFKE<=0;G.k

330J=L+1
340iK=EEJ; I=d=~1;3
350hLL(l+1) =k
3601LIFKCEET;G.h

G.1
=1~

3TORE(I+1)=K;J=J+1;R=R~-1;IFR0;G.1
380kTL=885;R=83(S+1) ;8=53-2; I85> =0;G. g

390wWF . B7ET7STDE GESORTERRDE RIJ IS "';F

40024B002=0;LL.£PFE3:D.4123;8=0;0C.q

\_/'rr\../ .\. / :\\_’/

HOEVELL ELBMENTEN?3
MPT RANDCH GLHTALL

FRAR )
.

+A=1TON ; P EBA®

P oA=TT0N P BEAY

N VULLEN (J/N)

7

Df ONGESORTEERDE RIJ IS::
~643135331
1796241975
1146916875

FVEN GEDULD A.U.B

DL GHSORTELRRDE RTIJ 15

e

.
?

I

N.
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Wat doen die statements nu eigenlik 7

*EEEE  JOSBOX --- AXR1 smxsxzx (ECD)
RESTCORE dient om de datapointer te pleatsen op de juiste DATA regel

READ leest data ven de in het programma aanwezige DATA regels

DATA bevat de data wvoor KEAD opédrachien

FIND zoekt in een basic text space naar esn opgegeven string en
print ds regel(s) uit

PCOS 1200 baud tape transfer met ingelorite gaps en header

SC03 tdem zan FCOS alleen 300 baud

XDUMP geslt een gecombineerde ~SCII/HEX dump

HDUKP geelt een HiX dump

DISAS disassembleert een opgegeven geheugenstuk

STEP zesft een disassembly van de dinstruktie met een lijst van
de registers A,X,Y,P5 en 5P )

PLAY speelt noten, 3 cktaven en 8 lengtes

SHAPE tekent een opgegeven Figuur volgens esn fabel

ON ERR bijz een fout wordt de opdracht uitgevoerd

HENUM hernumert ecn basic programms

coPpY kopieert een stuk geheugen

RELOC relocesrt een stuk geheugen

KEY doet een keyboardscan en kent de A3CII-waarde toe

GRMOD maskt normale tekst met tekeningen mogelijk

TXOD gchakelt (R¥MOD weer ult

zxxFE  OSOFT TOOL T =xzFx (Compudream)

AUTO verzorglt sutomatische regelnummering

CAUTO functioneel gelijk aan AUTO

RENUMBER hernummert de programmaregels

DELETE verwijdert een gespecificeerd blok programma regels

APPEND koppelt 2 programma’s uit verschillende textspaces aaneen

ELEEP geelft geluid.met te bepalen fregquentie en tijdsduur

FILL vult een opgegeven blok geheugen met een constantes

BLKMOVE verplaatst een blok data :

BRUN maakt het mogelijk een basic programma te laden en het
daarna direct te runnen

SEARCH zoekt in het programmsz naar een opgegeven label

SET mazkt het mogelijk te schakelen van textspace

SWITCH mankt het mogelijk een programma uit een andere textspace
z1ls subroutine te gebruiken

CLEAN reget alle integer variabelen op C

CLEAN% reset alle FP variabelen cp 0.0

GRAPHICS telt bij elke gegenereerde normale ASCII code #80 op

MEM hiermee kan de inhoud van een blok data bekeken worden

LIS disassembleeart eon opgegeven blok geheugen

PRE print het asntal geheugenplaatsen die vrij zijn

SETEBRK hiermee kan een azdres met nummer conthouden worden

TGLBRK hiermee kan een breakpoint gezet worden

TRACE verzet de brkvector zodanig dat bij brk alle registers

uitgeprint worden

(o

.
1
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szxxx  SOPT T00L I ==xx= {Compudrean)
AUTO / CAUTO / DELETE / RENUMBER / FILL / BLIMOVE / SWITCH / Ski /
CLEAN / CLBANY% / BRUN / GRKaPHICS / BLEBP / PRE xzie SCPT TOOL I=

IRVERT inverteert het nomentele video beeld
TRON hiermee kan een Basic programma gze'traced' worden (zodat
_ gekeken kan worden welke regels geexecuieerd worden)

TROF# schakelt THON weer uit

STOP ztopt de executie van eecn programna

CONT zet de executie van het basic programma voort

rOS pogitioneert de cursor

DROZ dient om het bovenste element van de FCR..NEXY, DO. . UNLIL
of GOSUL stack te laten vallen

FON schakelt de fast CO5 in, 1200 baud

FORFE gchakelt de fast COS uit

LVAR print de (opgegeven) variabelen decimaal of hexadecinaal

DLIST gelijk aan LIST maar nu met een vertraging tussen de regels

DELAY bepaalt de vertraging bij DLIST

THKEY scant het toetgenbord af en als een toets ingedrukt is,
wordt de overeenkomstige iSCII code geretournserd

REFPEAT print snel een aantal dezelfde karakters op het beeldscherm

RESTORE / KEAD / DATL / FIND ¥rie JOSBOX=

xxyx¥¥ TOOLKIT =x£xx Prosram POWET)

AUTO / DELETE / STOF / RENULBER / IHELY xzie SOFT TOOL I=x

READ / DATA / RESTORE / FIND / ON ERuOR / KEY zzie JOSBOX=E

VAR print de momentale waarde van alle variabelen decimaal of
hexadecimasl

LVAR idem asmn VAR maar nu ook op de printer

ZERO zet alle variabvelen op O

HEX zeeft nexadecimaal de geheugeninhoud met bijbehorende ASCII
karakters

THIY geelt hexadecimaal de geheugeninhoud in instructieformaat

STEF geeft basic-regelnuwmmer in uitvoering en wacht op toets voor
volgende regel, het regelnummer wordt afgedruki op het scherm

TRLCE als STEP, maar met een te bepalen pauze tussen de regels

LTRACE als STEP, maar nu worden de regelnummers ook op de printer
al gedruks

OrF schakel® TRACE, LTRACE en STEP uit

DUMP drukt het vesldscherm op de printer af

VECTOR keuze voor cassette sysieem; O = 300 baud, 1 = 1200 baud

BEEP produceert geluid met fte bepalen frequentie en tijdsduur

CURSOR pogitionesrt de cursox '

FCP hzalt het returnadres van een subroutine van de stack

XIr .. THEN .. ELSE ‘
ig de conditie wesar dan wordt uitgevoerd dat wat achter THEN
staat anders dat wat achter BLSk staat

WHILE .. ENDWHILE
maak® sen loop tot een variabele wijzigt
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Fxzxx SOPTTOOL =xzx= {icorngoft)

READ / DaT4 / RESTORE / KEY / FIND / SHAPE xzie JOSBOX=

ZERO / STOP / POP / DELETEL / RENUMBER / AUTO / ViR

i g R 1 gzie TOOLKIT%

WAIT wacht een te bepalen tijd

BLEEP geeft een signaal na LOAD of SAVL

BPOFF schakelt BLELP uit

TONE produceert gsluid mel te bvepalen frequentie en tijdsduur

TAPE keuze voor cassette systeem; 1 = 300 baud, 2 = 600 baud,
3 = 1200 baud

PACK verwijdert alle coverbodige spaties

KEY & kent de ingetypte string toe aan de gespecificeerde
variabele '

SCREEN pogitionesrt de cursor

BSAVE saved een programmz automatisch voor een EFRUN

APPEND laadt een programms en koppelt dit aan het reeds aanwezige
programma, T0P wordt geed gezet

VERIFY verifieert een pas gesaved programma

POINT teat of een graphics punt is geset of niet

BLOCK vult een gravhics blok met de specificaties

MC machine code monitor

STRG print een string in graphic mode

BSTRG als STR(C, maar nu wordt de string in de buffer {(#140) wordt
geprint

CHAR print ASCII karakter op te bepalen plaats

KBEP genereert piep-tonsn tot evn toets gedrukt wordt

alle commando's en statemenis moeten beginren met =

¥x¥sr WILLOW UTILITY nOM =xz%x {Willow softwsare)

KEY / PIND zzie JOSBOX

AUTO zzie TOOLKIT

APPEND / BSAVE xzie SOPTTOOL

ALTRT geeft een piep-toon na LOAD of S3.AVE

BOUMP print de waarden van alles integer variabelen, die niet O
zijn

BLIP geeft cen piep-toon bij het indrukken van een toets

BZERO zet alle integer variabelen op O

DEL voor het deleten van een of meerdere regels

DIs disassembleert

KRUNCH verwijdert alle KEli's en overbodige gspaties

MDUMP print de hexadecimale inhoud van het geheugen met de
bijbehorende ASCII karakters

REN nernummert een basic programma volgens specificaties

XREN idem azn REN, maar verandert de GOTO's en G0SUBY'g niet

SIZE geeft de lengte van het mementele programma

SPACE geeft het aantal vrije geheugenplaatsen na het momentegl

sanwezlge programma
LINKAAACS of JSR#AACS aan te roepen registerdump (print de inhoud
van de accu, het X- en Y-register)

Mo
£




xxxzx SUPERBASIC =srzxz (Program Power)

RAEZD / DATA / RESTORE ¥zlie JOSBROxx
SS WHILE / ENDWHILE / XIF / ON ERROR / INKEY / BEEP / STOP / ZERO #
¥zie TOOLKIT=x
LJ LoCos cassette systeem op 200 baud
HICOS cassette systeem op 1200 baud
P‘ LEFT$-KIDS-RIGHT$ stringhantering
TNSTR bepaalt de plaats van een kleine siring in een grote string
E MA multidimensionele arrays
FWHILE o didem aan WHILE, maar nu met PP variabelen
F? ZPIP idem aan XI¥, maar nu met PP varishelesn
ON GOTO bij een bepaalde waarde gan nasr bepaald regeloummer
< RERUN idem aan RUN, maar nu in programma mode
RESET maakt de stack schoon van alle return adressen van loops
A ERR bevat het error nummer
BERL bevat hei regeinummer waar de orvor is opgetreden
Es REPORT print de laatste errormelding opnieuw compleet uit
FREE pseuco~-varigbele, welke ingreep geeft op de 'free space
| pointer?
TAB functie om te tabuleren
[‘ DEFSHP defdinieert shape

INVSHP inverieert shape
MOVSHP verplaatst shape

ﬁr(}[)L_ xxxxx DPCOLEUG ==xsx
EDIT (program text editor)
lBL)(} DEBUG (debugging aid)

ATOM  =sexx JT0MCALC  xxxxs
‘ CALC (enter Atcomcalic)
CA LC CALCR (re-enter Atomcalc)

E¥FX¥FX WORD-PLCK xxxxx
WOR D EpiT  (enter :ditor)
PACK muxr

ROMAR ssxex ROMAR-BOX xwxex
BO X Zie Bronsgroen pBikeltje I

Welke adressen gebruiker ze?
TOCOLKIT - Program Powexr

#80 - #90

#A6 - #AT

#£21C - #£23F
SUPERBASIC ~ Program Power

#97 — #4F

£210 - #23F

#28BD -~ #£28P2
TOP - TOP+54
TOOLBUG  #8 ~ #C

#70 = #7F
£100 = #17F
JOSBOX #90 - £99 :’Ib

£ED + #£DF



Eoiepr wlowyp $imp

; S S VAR R i L R RO, PR . : RE—— 4 EEROSISE O SR GRS sSRALIRE - s -
; i
: ;
S i e b R R SRR reom et i
iy - ;
e %LH., .Mmq u._} o ! !
l’..‘hﬂ Py nv/.lx\llll-! anlﬁw} s i.lilil..rl.ltr.ﬁ!.{r!rl..ii..l}l\l.!.!JA! L
L S
o Tath By e
Vi P o B el T
- f..ﬁf@! L S S
uw m.s.. %{m e sl ] — fww
=
\ ! S — Pl
ok ion § w.tw e .ﬁ.f a:.ﬁ _..AM g .?.;&&.mw
?m..fﬁ,_imniﬂ . m‘.}?eﬁzi peE O o . B "
c:......!a. r 7 ook Mmu prowon—. I
ﬂH...Z : | SV L Tk
Y & .
T Y thw e y 5 -
B o el Al s 534 : : o -
- wau, I o s SR O 1Y g TN -
b L E S b
i 2h e =B - hss
i v %.m‘ﬁsaﬂ.iis.,,mw b S,
§ " M. E.!s.ﬂ% /35 A.f. m.w.w &
i
i
i
§ e . e
.m Trake
4
i
1
i ;
i \ i
i
: !
pcbr ennizs brela e 02 Poind gulete LM
H e e wmeam e e e e e e w f
! i T oLEnGE S By u.‘_....,_ww, '!/// :
: R o s A & : N «
{ s et h s b 8o /,m <
3 I, T H
Lo : ik “ :
m mk iy e Sk ! m i
H % S M s Lowidiedends wows: Inidgat ".,,3,\“\ i
F E¥] Yol
1 '} T 1 e TR I L B, . LY 7 ’
i 1% .
L , S b e .
“ ” oot 5 . WECTE O el wmd dserherie mes Shseie
| e b i Dl /
Mg ; .
Ll ! { m.
e ’ i i Wit
3 5 | @ i
ey B & = E '
dy N Ty e EIRER s i W Te W s e
H 25 T ey i
ang m i N ww i i
4 LS z
£ o By o [T 5
i %3 Rl i% nHM
A, FENELT Y
w ] ekt et

8 iy Huead E
Povoor =8 285 Fe  Par 2t

e

s TiEn ) Mm . witep D . Tet
]

7 e L 3 Epirre 1y ¥ 5 -
i o Aot compue e LA " bW C ot ¢ kbl i Geg
g Yot

AP ; ooty b, R

( ( ( (




LEDENLIJST

EIKELIJESMARKT

Wie kan mij helpen =an ecn Acorn-Atom toetsenbord?

(ﬁl' Eventueel twecde

Te koop:

hands.

Wrim Hoen

Sheikosha printer(s)

TR o

D
()

(excl.interface)

100,

Voorbeeld MEMORY =.4 W = o .
zie pagina 15 _ ! .
voor de lisiing.
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