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© Het is uitermate positiel e kunnen vaststellen, dat het
gerste Brdgsgrﬂen Eikeltje met instemming is ontvangen.

- Tevens kan worden geconstateerd, dat het in onze regio gonst
van de agctiviteiten, zowel op het gebied van de hard-, alsg op het
gebied van de software.

Regelmatig druppelen de 115t1n55 bescnrijvingen e. d blnnen
en kan er esen keus worden gemankt uit de “ogst, *

Als U dit leest, hebi U reeds de tweede aflevering van Het
Bronsgroen Eikeltje in hdnden, Er is geprobesrd om het met de inhoud
iedereen zo'n beetje nazr de zin t2 maken. U kunt ervan verzekerd
ziiu, dat, ook in de toekomst, zoveel megellik geprobveerd zal worden
om dit b‘ad 2o veelszljdig mogelijk te doen 2ijn.

wat iedere keer weer opvalt op een vergadering of blgeenkcmst
is, dat alles zo vriendelijk en welwillend verloopt. Iefsreen helpt
iedereen, er wordt driftig gehobbied, EIRJM's worden gepronrammeerd
en de demonstratiesx stralen van alle kanten.

e resultaten kumnen dan ook niet uwitblijven, zoals ledesreen
vagt kan stellen.

Wilt U met Uw op- of aanmerkingen Uw redactlie bijstaan, dan
graag. hen periodiek wordt toch geboren uit samenwerking!

Naast de punten, die le aandacht hebben, en waarvan U een
lijst vond in aflevering 1, wordt ook nog aandacht besteed aan net
punt, dat computers kunnen storen in andere apparatuur. Hierop zal in
ce toekomst zeker worder teruggekomen.

Evenals de vorige keer hartelijk dank aan allen, die op
enigeriei wijze meegewerkt hebben san dit Bronsgroen Eikeltje, want
monder die medewerking was het onmogelijk. :

Dat ons DBronsgroen Fikeltje moge groelen tdt een Bronsgroene
Bikel, is de wens van Uw reddcteur.

De vorige regiocavond was erg interessani. Hen behocorlijk-
santal comluters (wazronder een BBC en egon Acorh met BRC-kaart) was
aanwewlz. (Brengt U die van U ook eens mee, Steeds de zelfde mensen,
is en blijft voor hen niet leuk. Wisschien heeft U zelfs ietls aardlgs
om te demonstreren.)

Een gpecizal woord van dank aan de heren Marchal en Lhonda
voor hun werk, RUMARBOX, en aan Marchal nog eens apart voor zijn werk
aan en demons+ratle van de MDCH. (De software hiervoor is bij hem
persoonlijk te verkwrijgen. Wel even afspreken.)
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TNHQUD  BRONSGROLN EIKELTSE nr, II

Voorwoor:d van de Heer Campers

hanvulling var de ledenlijst gepublicecrd in lHey Bronsgroen
Tikeltje van augustus.

Inhoud van dit nusnmer

Fikeltjes-markt

De SUURCEMAKER, eerst keken we gewcon naar de geheugenplaats,
toen xwam als hulp een disassembler en nu hebben we de Source-
maker. Marchal en Ronda hebben weer hun best gedaan,

Complex rekenen. Werkelijkheid en denkbeeldigheld bij het
rekenen, onze jAcorn zorgt voor de oplossing. s ol L

Tea Cups, een esenvoudig spelletje.

Wereldtijd. Het tijdsversehil rekent de Acorn voor U uit.
sdvertenties in onze eigen HEikeltjes markd,

glippertjes, deze komen helaas ock veor.

Brief van John van Schaijik met tips.

Ldressen van routines uit het operating system. Kent u deze ale
Tips van Wim Ernst.

De 6847 en zijn (on)mogelijkheden, Ken artikel uit Practical
Eleetvonics. Wie nesmt deze uitdsging aan? + Faster Atom,

Twee routines die u op kunt nemen in een eigen *toclkitt of in
de tschakelsoft', een voor FAUZE en egn voor TABULALTIE.

En een routine cm het scherm (gedeeltelijk) schoon te maken.
De Battery Back-up van cnze Schakelkasrt., Leon Heesakkers.

De SCHAKELKAART Wilt U ook eens het fijne hier van weten?
Leon Heesakkers legt U het haar fijn uit. Compleet met het
gchema, en wijzigingen. Uns aller dank Leon.

BIKELTJES-MARKT

Wie wil mee werken aan esn CAD-programma.

Graphies op 'hoog' niveau, dus niet voor

spelletjes. GEVRAAGD!!
H.Heuts, Kleine Steeg 44, Sittard.

tel: 04490-19969

Op de volgende regio-avond 1s er een

demonstratie van het CALC-RUM.

Wat kan je er nu eigenlijk mee doen! AANGEBODENL ! !
Deze demonstratie wordt verzorgd door:

John wvan Schaijik uit hoermond.


Roland Leurs
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< ¥ SOURCEMAKER %,

HET GEBRUIK VAN TE SOURCEMAKER

IALEIDING
In het algemeen wordt een programma in machine-code via een hulppro-
gramma {in Basic) asangemazki. Dit hulpprogramms wordt ook wel Source-
programma gencemd. De asgembler zorgt er dan voor, dat de mnemonics
(zoals bev. STa of LD4) in machine-code wordt omgezet. Deze code kan
met behulp van een dissgsembler-programma op eenvoudige wmanier worden
teruggelezen. Willen we de code veranderen, dan zullen de veranderingen
via de Source mosten wordsn aangebracht. ¥Wanneer we echier niet de
beschikking hebhen over het Source-programma, dan wordt het proble-
matisch, : _
We kunnen dan het Scurce-programig msken asn de hand van een disas-
genbler listing. Er is echter een veel eenvoudiger manier:

Het pregramma - - -~ - SOURCEMAKER

WERKTNG
Laden programms
Het prgramma dient te worden geladen via LOADTSOURCEMAKER"
Het programms is zmodanig ontworpen dat het zowel in het hoge geheugen-
gebisd als ook in het lage geheugengebied kan worden gerund. Het mag
dus in b.v. £8200, mear ook in £2300 worden geladen.
Starten programma
Nadat het programms is geladern, moet G textpointer worden verplaatst
naar een waarde 2 hoger dan waar het programma werd ingeloden. Dus is
het programma geladen in #8200, dan moet de textpointer naar #54.
Het programma werkit conversationeel. Dat wil zeggen dat asn de nand
van een acntal vragen het programma hepaald welke ultvoering gewenst
ig, Ma hei AUN-commando is de cerste vrang die wordt gesteld: ‘

STARETADRES 7 B
Hier dient het beginadres van de machine-code te worden ingevuld, Dit
adres mag met of zonder F-teken worden ingevcerd., Bij ongeoovrloofde
karakters volgt de melding "WINPUY FOUT". det startadres kan dan op-
nieuw worden ingetikit. Bijvourbeeld:

STARTADLES 2 2002
Dan volgt de vraag:

BINDADHES 7
Het adres moet op dezmelfde wijze worden ingevouerd als bij de eerste
vraag, alleen mag hierblj direct een return worden ingetikt. wWordt op
deze vrazg esh return gegeven, dan zal het progrommz verder alleen
nog als disassembler funktioueren.
Is het eindadres cpgegeven dan Lg de volgende vraog:

HADUES VOCh OPSLAG SUURCE 7
Hier voesren we het adres in waar we de source willen hebben. ok hier
kunnen we volstazn met een return, waaraa het programpa alleesn als dis-
assembler werkt.
Opmerking: Wannesr het opgegeven adres binnen het programma valt, dan

volgt de melding: GEEN RUIMTE VUOk UrSLAG SUURCE !
Het prograwmma stopt hisrna. : .

Hebben we bi] bovenstasnde vraag wel een adres opgegeven, dan volgt:

GEEF SOURCENAiAk ?
Teze vraag sprecekt voor zich.
Dan krijgen we nog 2 vragen, die ook worden gesteld wenneer we het
programma alleen als disassembler zebruiken.

PAGE MUDE J/H 7

TRINTER J/H %
ok deze vrager behoeven geen verdere toslichting.

i
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Gebruiken we hst
psss o
Hierma volgt

lean volgt de melding:

gan de

7
'

sedizssssembl
Yoz

rae code over het scherm. De opties
€

(PAGE mIDE INTER) =zijeo nu & £l
Wanneer er cindadres was orofgaven, dan 120opt het programma door
tot ca. 31 februari. In het andere geval gtopt het programma bij het

hereiken van kot cﬂnhudrez.
Cpmerking: Het digsssembleren kan d.mov. ds oHift«toets worden afge-
— broken. Het programma komt dan weer met de vraag
, 3 um.Ls.bl-iES"’ .
Ziin we daarintegen bez
vervolgt het progranmma
FIGEN LADELS INVbLLP
LABEL 1 ADRES 72
Ve kunnen nu adresscn invallen, die later In de source van esen label
moeten worden voorziern., Deze loop kan worden gestopt d.m.v. een reiurn.
Hierna vervelgt het programmz met "pass 1" en is de gedisassanbleerde
code op het scherm te zien.
Oprierking: W er het aantal labelsg groter is dan 250, volgt de mel-
PTEVEEL 1L.ABELS !
Het programma stopt dan,
siken van het eindadres volglt de melding:

geanmask van een source-programma dabi
EX J/K" met:

it

=

)

b
=R

Bij het bers
pass 2
WACHT .. ..

Het programms iz nu bezig met de sanmask van de source. Dit kan, af-

hankelijk van ds grootte van de code, cnhele geconden tot tientallen

minuten duren.

Cpmerking: Tdijdens de

afgebroken met de mel:

srtneeal

de gource karn het programma worden
RUIMTE VCUR OPSLAG SUURCE o
gtuk progromma is NIAT te ge-

monder problemen verlopen, dan stelt het

progranme
TABE ,

Indien we i dczme veiong een return of N intikken dan stopit de SOURCE-

MAKER.

In het andere 21 sunnen we nu in het Source-programma sen tabel op-

nemsn., DifF kar ijveoriboold ﬂata zijn die woor of achier de machine-

sdres var dit stuk Data geven we dan op
"EINDADIESY . De Sourcemaksr stopt dan

code ligt. Het
bij de vragen "3T¢
met de melding:
klaar
Ve kunnen u
de Source 1is ngal
VERL SUCCES -~ - . MoVaelo

Aldlarchal E.honda
INHOUD
Adssembler i Meldingen: klaar B
Data 5 Meldingen: pass 1 4,B
Disassembler A Meldingen: pass 2 B
Geheugengebied £,B Meldingsn: TEVEEL LABELS B
INLEIDING & Meldingen: WACHT B
Laden programmz A Snift-toets i
liachine code 4,8 Source-programms A
Meldingen: 5L ALB STAKTADLES B
Meldingen: & Starten programma £
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vervolg INHQUD artikel SOULCERLAKER

Textpdinter AL,DB

Vragen: BIGEN LARELS B : PAGE WODE
Vragen: BINDADHES AL,B Vragen: UhINPEL
Vryagen: GEEF SOURCNAM £ Vragen: STALTADLRES
Vragen: opSLAG SUURCE A Vragen: TAaBEEL MAKEHN

WELKING

x % ok

CONMYLEX-KRERKENBEH
‘v owiskunde huipje

4 REM COMYLEX KEKENEN
S REM VOOR ACOKN ATOM REWEKKT DOCR C EN W CAM:ERS RUERMOND
6 LEM DATUM 1-8-1962 .

10 F.312"CUMPLEXY REEEENEN"'"sss=ss==s=cz===t1 17

20 FIN."EERSTE CUMFLEXE GEPAL - REREL GEDEELTE "%A;P.'07
25 FPIN."IMAGINATLR CGLEDEELTE "$R;p.to7

30 PIN."TWEEDE COMILEXE GETAL - KEBEL GEDEELTE "%CiP.'07
AQ PIN."TMAGINAIR GEDEELTE "%D

45 = (FAx¥C) - (%Ba%D) ) s BY=( (%BxBC) + (7ax%D) )

50 W= (%Ax%0 ) +{5B=iD) ) /{ (HCEHC ) + (BLx%HD) )

51 %V={ {%Bx%C) - (%Ax%D) ) / ({(#CHHC ) +(%DxED) )

52 2.G12870 TS T UITKOMSTENT ' Nasn=sammas 1 1y =
71 FP." Y4 PIF %By=0 THEN ¥."+"
75 FE.EBUITINZ2 =M1 WECIRIR %5=0 THEN P, M4

B85 Fr.gDMIning14+52 ="'"  MEALGC;RIR GD4%0>=0 THREN P.r4n
122 PYL.EBLRDUINI TS 1gZe =t nEZSRTR GV =0 THEN y.ten
132 PELRYMSUINET/Z2 =M MR FIF BV>=0 THEN P.t4n

142 Pr. VN M Ve o mscessraesssssonsssnsssa !

155 IN."NOG EEN BEREKENING J/N "k; IF k=N G.190

170 IF n=J Foo123%a=039%8=0:%0=0;%0=0;G. 10

175 L1565

190 END

TEA-CURS
'n spelletje

0P.312"shift=LEFT rept=iIGHT" '"WAIT";F.N=0T0200 ;WAlIT; N,
1CLEARD :8=030=0;2#R1=0

2) . 530" CUrs SCUREM™

4K=33260;7K=255

8F.C=0T)50

10T =85 %324+32832
20F.T=0TC13; L=T%32+¥
21IF7ABO02&64=0;K=K+1; 7K=255;2(¥-1)=192;IF K=33279;K=
22TRI£BOO1%128=0 ;K=K~1;7K=255;K?1=192;IF K=33248;K=K+
23733248=192;233279=192
2S5WATT ; WATT s WAIT

309L=123;7(1L-32)=192

A5TF L3»33247:7°L=192
40N,
45IF K=L:v.07;5=5+1;232790=8/10+48;732791=53%10+4&
46732778=0/10+48;732779=C%10+485

430.:E.

K~
1

:

£
:

43

A, B
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0 REW WERELDTIY Ju

1
20 KEN AUTEUR: CERISTIAN BJd
198

A0 REM UIT CHIY UUN 81

40 HEW BEWEGKT VooR ATON DO W EBWNST, DBCs
B0 PRINT $12;4=0; Q*ﬁq'“Jl"'H"u,.i.l.L‘rﬂIQ?”
6 %

O TYRINT™ +++++++++¢4+TT+T++”'
70 PRINT" b WERBELOTESD 444"
B8O FRINTT R A AU

85 Fyh N=1 To 30; WATT; NEXT N

90 IF Z=1 THEN GnTu 240

100 DIM ©(20),Q(1);

140 IviLT'!f"LLAATs (TY WEDELLAND) "&x

115 INPUT"ZOMER~ OF WINTELDTID Z2/W)"6Q
120 TRINTYGEEF DE JUISTE TIJu AAN 3 INPUTVH,M,S"T
125 IR LO="Z0; T=T-10000

130 REM SAN FLLNSISCL

140 A=T-90000;IF A0 THEN i=4+240000

150 REM NEW YOkK

160 R=T-60000; IF BCO THEN B=B+240000

170 REM MOSKCU

180 C=T+200003IF €>240000 THEN C=C-240000
190 I\.JJ].\H T MBALY
200 D=T+20000: IF D>240000 THEN D=D~240000
210 HEMN MELBCULNE
220 E=T+90000;IF E»240000 THEN BE=E~-240000
230 IR SQ="i; T=T410000
23% TRINT §12;0)0¢ 60
240 PRINTY':{P;GISUR 370
250 PRI T/F, (Tﬂa)/WH 0,T%H100"
260 FHINT"SAN FRANSIS v,eobuﬁ 370

270 PRINT A/WS\AkF)/?Uu,A%JOO‘

280 PLINTNNEY YOLK";GUSUE 370

290 PRINT L/ﬁ,(@%ﬁ)/io , BE100T

300 PRINTMMOSKOU™ GusUR 270

310 PRINT C/P, (C%F}/100,C%1C0"

320 PRINT"E.IRAYY;GUSUE 370

30 PRIRT D/®, (5%R) /100,0%100°
340 DLINTTMELBOURNE";GOSUZ 370

50 PRINT B/, ( Ji./oﬂ}/‘idoguo?(@“‘

360 PLINTVTRUK GO8TE"; LINKAFTES ; iUH

370 DO PLIBT® " UNTIL CCUNT=20; RETURI

ETHELTJES~MARKT
AANGEBODEN : _
Acorn Atom met schakel- en geheugenkaart, diverse toolkits c.2.
CiLC-rom, Josbox en HUHAK.
Inlichtingen: H.Hoenen, Floribertussir.3, Brunssum, 045-253919.

AANGEBUDEN:
Wisser voor EPRON'e, dus lamp met behuizing.
Inlichtingen: W.Ernst, Cypresstr. 94, Icht, 04754-565%



TIPS van John van Schaiilk.

-==={p €&n van de Club-avonder hoorde ik aat er geen foutlcocos werkends
afrondings-routine was; sommige getallsn cv.a. 2,345 zouden problemen
gevern., Hierbiij esn listing van esn programna tie waar van ik nog geen
fout gevonden heb. Listing 1.

-—w==Voor degene die met cen Disk-=drive werken is misschien het volgende
van belang. Het commandc ¥VIU mazkt het ccherm schoon (misschien nog
meer?).

Met het commando F5F00L ig het mogelijk een PILE die ge-DELETRED ig weexr
terug te krijgen. U typt na avusievelljk wissen zSPOOLN"FILENAMEY
{gquotes mogen weg) en hup een ramp is weer voorkomen.

Het aandruk-viltje in de Drive blijkt nog 21 eens problemen fte geven
(Dank a=n J.Vogten veor de tip). Het laot gemalkkelijk los. U kunt met
gen zaklamp van buitenaf zien of het nog zanwezig is.

Het programma ATIM-S5TOLE geeft bij gebruik van sen D-Drive problemen

om de DATL weer terug van schijf te krijgen. Hierbij esn laad~routine
die alle problemsn oplicst. Listing 2.

Roermond 132.08.1983 el vriendelijke groet,
o John van SchalJlﬂ.

LISTIKG 1 LISTING 2
1 ORBEM SUBROUTII YEOHLIJVEN 20 sl
ACHTER DE KOMIZA™ 25 T."adregsen-bestang"'?
2 : A e Jan - i Sl e e -
2 FIN.5A5GUSUB & 30 P TINSENT PLUSEY MO, 17!
20 END . 32 VPoMALS KLoall DkUK OF SPATIE-

‘TOGOOC}.(‘"“
19005 R=05B=030=0i5=0
10010 9B=%ix ’!LGC;A:%B

JJﬁT'”

10020 B=A/10(
1C030 C:TOOOKE
10040

10050 P.B,",", D35,

Bronsgreen iikeltje
Secresncopy blz. 14

270 'IF H=1;h=0 o ) N
300 PP 12LIA#93, X3 JSRITR0; STY#93, K DELBRELL2  THCAS0  LDA#90

Bij de veranderingen voor e MX-82 moet regel 150 zijn:
150 K!16=£1B410851.
In het volgende nummer van Het Bronsgroen Elkeltje zal nog een kortere

routine voor de §F-250 opgenomen worden.
Het programma voor de GP-250 zou o ok werken voor de STAK- prlnter(°)

EIKELTJES~KA RKT
AANGEBUDEN ¢
Heeft U een printer en bent U geinteresseerd in recycling printer-
papier en/of printer etiketten? Verkrijg-baar in wit en grijs, grijs
voor ca. f 35,- per 2000 wvel. _
Inlichtingen: i. de Jong,. St.Josephstr. 82, 6136 VW Sittard.
tel. 04490-16097.




> TIP-tip —% TIP-tip =% TIT-tip ¢ TIk-3ip TTv-tip 6 Tiv-tip -
Twee tip's uilt de prakitilik, Ernst.
Mensen die in het bezit =ziin van sen WONITCH of een tot monitor
omgebouwde T.V. ocn vinder dat de LICHT CYBRENGIET onvoldoende is,
kunnen het volgendes doen. '
Up de hoofdprint [computer) LINKS doorkrassen. ken 39
van dz 5847 vwia esn weerstand van + 4700 vhm met de
+ 5 Ve¢lt verbinden. -
Degene die een printer hebben en deze LIHK reeds doorgekrast,
hebhen pen 39 reeds apan masga gelegd. Iloor deze verbinding te
vervangen door gen weerstand van 4700 Chm nasar de + 5 Volt wordt
de lichtopbrengst met ca. 50 % verhoogd. |
Hensen dis het gemis van esn AUTO-REPEAT functie van de toetsen
als. een lacune ervaren, kunnen 4it verhelpen door een draadbrug
over de REPP-toects te golderen, Hel lg echter wel even wennenl!!!
—
ﬁ% QQ“OPERATINC SYSTHR HUUTINES-Q% ﬁf
£03C8 als #CACH mesr leest esrst argument in (#CBEC)
£C4E1 roept eerst £CT78B azn en vervolgt dan met #C4E4
A0558  dinterpreteert eerst volgend statement
Z0BE3 a2ls ACS8E1 zlleen worden de variahelen van: #0321,Y naar #15,X
-~ £0357,Y nas {033C,Y naar #24,X - #0372,Y naar
£42 % verplast
£C97C  verplaatst de : #16,% #25,X #34,X #43,X en naar O
#CDBC  telt de Y-wsarde Ty pointer op
#8379 print cen spatie
#R72¢  voert m.b.v. een twee bytes pointer op (#94),Y aan AND uit en
saved deze in- (#54)
£F731  voert wm.b.v. een Lw pointer op (#54),Y een ECR ult en
saved deze in (£H4) .Y
£PT736  voert m.b.v. een twee bytes pointer op (#54),Y een CHa uit en
gaved deze in (#£%4).%
#FA0B incrementezer £0,X en £1,X als zijnde een 2 byte pointer
£FR7D  delay loop: wacht 2 seconden
#PB8L  wvoer sen deley van O,% sec. uit
#FBEE hazlt byte van tape; bij exit byte in accu, X en Y onveranderd i
£FD48 voer op de cursor een EUR uit met de accu waarde
#FE4D  indien de =zccu kleiner ig aan % wordt er "REWIND TaikL" geprint
indien de accu groter is dan % woerdt er "LECURD TAFE" geprint
#FE55 print ASCIY karakier op scherm, con¥rol codes worden geserviced,
alle registers hlijver bewasrd, de printer wordt niet aangesproken
#FESF  haslt accu en stack register van stack en plaatst ?7#E4 en 7#ES
in resp. X en ¥ register
#PERT  kijkt of ingetoetste toets sen controle karskter is en voer
dit monodig ult
£FF10  stuurt de waarde van de accu buiten de computer om naar de
printer, wits deze is geensbled (dus ook de waarde 2 en 1)
AFFE3 leest karakter en plaztst dit in de accu
APPE6  leest karskter in de accu en stuurt daarna een copy naar het
beeldscherm
#FPED return/line feed routins
£FPER  operating system write charscter routine
£FFF2  return roubtine
APEPT  interpreteert een string van karakters op adres #100 en afgesloten

iI-8

met een carriage return als command; Touben worden gemeld met Bhbak
alle reg. worden gebruilkt en de decimal-node flag wordt op bin. gezet.



Two of the wmost popular microcompubters currently on sale, the icorn
Atom and the Dragon, nave many similarities hecause they both use the
same video display chip, the Motorola 6847. This versatile chip not
only contains 64 programmed characters for = 32 % 10 text display, but
will also give graphics displays up Vo z resolution of 256 = 1%2.
~However the 6847's internzl charactsr set does not include lower case,
and so both the Atom and the Dragon 4isplay lower case as inverted
upper-case characters
NEW CHARACTERS IPOR

The following circuit shows how to add an external character generator
to the 6847 tc provide 256 different characters in the alphanumeric
display modes. The circuit can Le added 2s & plug-in module, and no
alterstions are necessary to the Atom. With careful choice of the new
character set lower-case can be added, while retaining compatibility
with the Atom's existing VDU software. The circuit was designed by W.
Chadwick of %elwyn, aud the foliowing description is bases on his letter.
CIRCUTIT DESCRIPTIOCH

Practical Flectronies
NEW CHARACTERS

EPEGE. The top &

The new character generator is stored inm a 4k = &
address lines of this are connected to the 6847's Video Data Bus; see
Pigs. 1. When the 6847 puls data onto these lines trey will select one

of 256 groups of 16 EPLOM locaticns. Eech displayed character is 8 dots
wide and 12 scan lines deep, so tnat the first 12 EPROM locations of
each group contain the precise bit potterns Tfor eaclh -character.

IH

The lowest 4 =ddress lines of the LPROE are connected to = row counter

(74L35161). This counter is clocked once per scan line by the HS signal
from the 6847 and so will guentially select chorocter row information
from the EFLOM. The 8847 provides = clear control, Wy, every 12 scan
lines for the row : he beginning of each display frame contains
a bordss of zmon-: v lines, but unfortunately the 6B47 does
not provide zn mY lear the charactsr counter for the first
character row. Thus, e thet the top line of tne display is dis-
‘played correctly the ynch (P8) signal is used to preset the row
counter tc Y at ths g of esceh Tranme.

When using the graphics modes of the 6847 the video data nust be passed
on 1o the chip unchanged., The control iine A/% is used to select between

alphanureric and graphics modes. Since unly 12 out of svery 16 ki
locations are used for each charecter displayed, the 4 unused locations
in each case are programmed to contaln loglical mappings of the tep
eight address lines. The signal A/0 is used fto hold ths row cougter
preset to row 12 or sbove when graphics are selected, taus causling the
ROM t: appear transparent. To illustrate.now. this works the coding of
a single character is shown in Fig.2.

CHARACTER SET o oo ]

To maintain compatibility with existing software, the following charac-

ter set is recommended: Ce : s v
Character ‘
Code: Degcription:

00 to 1P % toe ag standard Atom

20 to JF Space to ? as standard Atom

40 to T¥ White biock characters az standard.atom.

&0 to 9F Inverted (&,a to z, inverted [V} T &
- AQ to BR Tnverted space to inverted ¥ as standard Atom
CC to FH 64 custom characters; (C should be blank

Two examples of possible cheracter sets foellowing this design are given
in Pig.3. The only limitation of this set is that if fthe cursor is placed
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Tower-caese and vice-verssa.

=
L4V
[63]

on arn upner-cass character it will avpe=
RCUTT CONSTRUCTIOW

ihe circuit can Lo constructed on a piece of perforated board using =

40-pin header to fit the socket of 10371, The boar should casily fit

1

inside the Lstem'=s case, though be coreful to aveid the case support
pillar. The only caution necded is to keep wires carrying video
signals a8 short as possivle.

POSSIBLE FATENSTIO
In the Atom the 684?‘5 Colour Select Signal CS3 is used to select

between two possible sets of four colours. However, on monochrome dis-
plays this gignal has little use, and so it can alternstively be used

to add extras facilities to the character generator board. At power-up

the CSS5 signal is set to logic 0. By gating C35 with /G it is possible
to cause the counter to presst to elther row 14 or row 1% depending on
the stats of €C35. 1T rows 13 and 15 are programsmed with a true logic
mapping, and rows 12 and 14 with an inverted mapping, as shown in Pig.2,
then the €SS signal (which is conirolied by bit 3 of the port at address
BOOZ} can be used to dnvert the entire graphics display. The cirvcult in
Fig.1 shows the links made Ffor monochrome use to provide this facility;
for colour use ,both links should be changed so that €SS operates in the
usual way. Good animeted effects can be achieved with the colour graphics
modes by drawing the background colour, then changing €SS to meke the
drawing instantly visible. in slternative use for [35 would bhe.io switch
between one of two charactergenerator EPROKS, one compatible with the
exigting Atom softwere, and the cother giving 25%6 totally different dis-
play characters

FASTER AT OH
Two other ways of improving the Atom's circuit have been submitted by
R.Brain of Devon. First, the atom can be pmrsu?ded to run at 2MHz rather
than the usual 10Hz by fitting 2 switch 23 shown in P*O,Q. Note that
some of the other components, such asz the memory or the 8255, may not be
capable of the ectrs speed, and fagter VEerO”C may huve te be Titted.
The second modification, shown in #ig.%, speeds up the.rate at which
characters are priuted to the itom's screen. Wormally, character output
ig synchronised with the 78 output of tne HH4LT 1o prevent screen noise.
By feeding a high frequency to the 255 this delay of 1/60th of a second
is circumvented.

Fig. 2 R’ prOfﬁan ;n& details for 2 gample character.

RGW LDTR . DAT
0 1] 070 co
1 ! 071 00
2 072 00
3 C73 1C
4 074 22
5 DISTLAYED 075 20
. CHhT. 076 . 20
7 077 26
& 078 22
9 079 15
A OTA [0]0]
B O7R 00
{ RT 01C Fo
D oo TINGUT 7D 07
7 pheg e 07 o7




Filg.1 Circuit adds an externsl charscher generator to the 6847 Video chip

s 1715
Videc sddress Bus 13 to 16 & 18 +ao 26
90 (= CIOM i1
29 Xl e
27 Eoniomd G2 e
12 i) LS
28 RS e
11 LB
10 1(;)_ OB -
39} < A ™
-

D 33~CLK
37 3 b
38 S5
A7 | Eic e VAL

o iT N ?Q{ 3 ) T
socket cik mr | fl I 5 o 6847
of ow, T I01 Lot
IC31 “ﬁ? i) ) F A By ORI L o2 T
1 0 Lo, s
; 5V S 7] 2 g 2y
T ek 1
| D3 wo =1 A3 | 3= e
, D L H s T
"! ! W 1 .‘%ﬂ}iﬁ
] Db 2w 1 oV L84 By
JU My 4 i £
47 s RELm ==hs
¢5 e Y] SDRy
: - i, 7 DL i Ly D&
i ,.‘7 %.n) I3 & 3’% iﬁ En}-,. D3
C% 149 (’1‘;’\ D2 i : £ 1 be
i = o
De = LSOO 161 = L8181 iC2 = EPIEN char.gen. 2532

Fig.4 Circuit 1wcree 2z the gpeed of the Atom to 2 MHz.
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Piz.2 Examples of pcsgiblk character sets. Helass was de copie die wij

van dit artikel hadden zo slecht dat wid 21t voorbeeld niet over konden

o
nemen. 2ie hiervoor het drukwerk-archi
Fig.5 Clrcult increases the specd ol 41

oy

PlEving o aractbro on the gereen,

(Y
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AU AT U
Z n een horiszontale en vertikale tabulator.
dachern, als op de printerti!
~or. worden in sen 'toolkit' of Tgehakelsoft'.
£ VILE x, waarbij z een getal is, aat asngectt
e

Deze. routines ver
Zowel Jp het beel
Ze MOETIEY opgsnonm
Formaat: HTAR x o
waar het printen b
variabele of zelfs esn wiskundige uifdrukking mogelljk.

'
-

gint. Als argunent (x) 1is ook zondermeer een

O REM HTLB; VIAD
10 DIM LL{(2); *GrUT"’?SLuBLM ToMa
20 PR ®=0 T¢ 2; IL({M)=4; NBXT N
30 FOR N=1 70 23 P=4AsL
40 ~ HTAB
50 JSRACAE1;DEX; 81X 451DY #£16,X;BEQ LL1;DBY
60:LL0O JSR#AF379; DLY,Bmh LLO :
T0:LL1 JHP£C55R
80 N VTAR
90 JSHAC4L1:DEX;STX 4;LDY %15 ¥;BEQ 1IL1;DEY
100 : LL2 JSRAFPED: DEY ; BNY LLZ;BEQ LL1 JEPLCESC
110 NEXT ¥; Q \slllNT"CJDu VAN #£M&AY TUT £P&p-1'; C=8;END
FAUZE
Teze routine maszkt een wachittijd mogelijk van max. 4, 25 sec.
Formaat: AUZE x; waarbij x niet groter mag zijn dan 255 en niet
kleiner dan 0. Zz KOET ook weer gebruikt worden in een *toolkit!
of 'schakeigoft'.

0O WEM YAUZE
10 DIF LL(2);INVULTASSEMBLE Tuma
20 Fuo N=O TG 2, Lﬂ(n):n; NEYT ™
30 Bl N=1 00 D=l
40 JSRACATET:
50:1LL0 JSii£FB
60:LL1 LECO;
70 NEXT N; @=

TAY: INY; LDL#16,X; TAX; BEQLLM

Neze routine maakt het scherm achoon vanal
de cursor t t wordt ook schoongemaackt.

de cursor. De regel waar

10 PIKLL(2);P.N=0 Tu 2;LL(N)=#/FFFF;N.

20 IN.MOBJ.~CODEYA;T.H=110231 L

30 ILDARTT; JSRAPPRS ; LDAFDE; STA#S 13 LDAFDF s 8TA#92; Juk LLY
AGTLO LLYRO:TDA #£203;8TA(#£91),%

A

50: 1L CLCRMJA%91,HJ091,UTn;91 LLA#92 s A00 TAL92;0WF #82
60 BEQ LLZ;JdMF LLO

70 :1L2 LTS

803 ;.

S0 REM DEMC "NST RATIE
100 lclj(;F =13 j,E-Q ;N LINK AsE

=

EIKELTJES~MARKT
GEVRAAGD: '
Duidelijke copie van het artikel uit Practical Blegtronics, zie
blz. 9-11. Specisal het voorbeeld van de nieuwe character set.
Het drukwerk-archief; op de regicavend of opsturen aan
de Heer Tossaint of de Heer rroeme.



