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ACORNTJESBROOD 4.4,1

NAMENS: de redaktie Berrit Hillebrand

De storm en de regen in de nazomer heeft mij gedwongen om na
een zonnige vakantie weer plaats te nemen  achter het
toetsenbord. 0Of wes het de deadline voor de drukker?

Terug gekomen vond ik tussen de rekeningen en kranten een heuse
AtomNieuws. Dat was een goed begin, doch ik kreeg al snel een
flinke domper. Bij de lijst van de te verspreiden software
stond het muziek=-programma TURKA. Ik kijken in de
inhoudsopgave; geen artikel. Mensen die dit willen proberen
komen al snel tot de conclusie dat er nieuwe (nog niet eens
landeli jk verschenen) statements benodigt zijn.

Met hartkloppingen verder kijkend naar de artikelen uit Twente,
want die kan ik vergelijken, zie ik de 80-koclomskaart
beschraven van het dup Klomp/Huisken. Het artikel begint met:
"Om iets van deze tekst te begrijpen 1ijkt het me noodzakelijk
het schema ernaast te hebben liggen"

GEEN schema te zien! Ik half onder de tafel verder bladend: de
video-digitizer; leuk. Maar.... geen plaatie erbij geplakt,
niets., Wie bouwt er nu.esn digitizer zonder ook maar 1
voorbeeld te hebben gezien? Dasr komt nog bij, het bijbehorende
programma bevat statemente uit de RXBOX, walke ook nog niet
landeli jk is gepubliceerd! o

Direct naar bed ®#n de volgende dag -maar sens verder met het
nisuwe broodje. Niet dik geworden, maar toch zeker de mosmite
waard. -

Laten we dit nog eens duideli jk stellen: men mag er niet vanuit
gaan dat er sowiezo & broodjes per Saar verschijnen. Als er
niets binnenkomt buiten de vaste kring (in dit geval vormt Dick
Protzman een uitzonderingj net in de regio en voila eesn GDOS
utility. Klasse Dick), zal het bij deze 4 of 5 nummers blijven.
Wij gaan niet schrijven om esn blad vol te krijgen.

)

Programmer= are 1ike

elephants making love.

There is & lJlot of trompeting
and stamping but it sti1ll
takes two years to get resultss
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Ledenli jst Atoms Club Twente: Augustus 1986

Naaai Btraat: Plaats: Telefoom
Adena F. Wierdensestraat 14 7443 AC Ni jverdal 05486-16225
Alphen N.P. van Korianderhof 40 7641 XK Wierden 03494-22464
Avest A.J. Vondelstraat 47 7442 WN Ni jverdal 054846-16565
Bakker J.H. Fazantstraat 52 7481 BL Haaksbergen 05427-12913
Berendsen H.H.d. Larensewsq 19 7473 PV Markelo S476-1290
Bernink R. In Den Vijfhosk 58 7571 DI (ldenzaal 05410-20749
iel J. Calslaapn 11-312 7522 HH Enschede 53-B95018
Biezenbhos F.Jd.van den  Burcht 7 7608 JC Alselo - 05490-63539
Boers R. Calslasn 7-210 7522 ¥H Enschede D 0353-893011
Boom H,H. Haldengenstrast ¥ 7641 DH Wierden 05496-5187
Borgerink J.A.L. Geert Grootestr. 9 7665 AV Albergen 03494-14612
Brand J.B.M. Valeriusstraat 177 7604 CHt Almelo $490-25030
Brink R.d.van Brotestraat 154 7443 BP Ni jverdal

Bruggln T.van SQartA|tralt 67 7535 BL Enschede
Bun ng W.H.B. K eskalg 1 7781 ED Braashergen 05240-1831
Busschers B.M.v. Krabben osnns 45 7333 EC Hengel 74-439048
Collet C, Prins Barnardlaan 8 7422 B6 Borne 74-b61989
Couprie J.P. Braaksansdijk 352 7462 LM Ri jssen 054B0-19477
Das H. ten Josef Israelstr. 13 7406 HN Aleselo 05490-24703
Dijk T.E.van Ferdinand Bolstr., 22 7545 CH Enscheds
Di jkstra J.K. Julisnastraat 13 7584 AT Bverdinkel 05423-B3496
Drijver 6. den Kotkanpweg 1 7531 JK Enschede 3-354225
Droog E. lncnhar! anden 111 73542 ET Enschede 053-749228
Eerden H. van of kanpstraat 7607 NJ Alaslo S490-241468
Egberink P. Anjarstraat 52 7572 VR Oldenzaal 05410-20919
Elhorst N. Lasrlooierstrast ¢ 7447 X1 Hellendoorn 0354B¢ 16
Buley F. Boskelosewap 134 7553 DR Hengels 74-436452
Harmsel D. tar R.v. Bchevenstr. 37 7521 SC Enscheds 053-359034
Hillebrand 6. Hendelssohnstr. 30 7557 BJ Hengelo 074-952931
Huibarts B. Booggan 7552 JX Hengelo 074-433450
Huisken P, Hogelandstraat & 7573 CK OLdenzaal 05410-14713
ansen B, Beulstraat 7523 TV Enschede 053-3535044
JansenKlosp P. Prieturven 7552 KT Hengelo 074-427191
Jelsma B, Lamperthaisstraat 8 7641 DP Hierden 05490-67479
Jong B, de Ensastraat 24682 7513 BJ Enschede 053-3004463
Kasphuis B.- filexbrandlaan 274 7545 18 Enschade 053-322904
Kli jnstra P. Calslaan 7-304 1522 MH Enschede 053-895012
Krabbenbos J. Dude Almeloseweg 123 7622 CD Borne 074-662939
Laarsan J. Potgieterstraat 13a 7442 XP Ni jverdal 05484~17178
Leeyw H. de Neleveldstraat 46 7337 JH Hengelo 074-421873
Mullink 8. Handellaan 20 7522 KM Enschede 053-35073%
Qosterloo A. Drentestraat % 7543 DS Enschede 053-76709%
QOveresa R. #folenstraat 108 7514 DN Enschede

Passchier H. Calslaan 46-3{ 7522 W6 Enschede

oot B6.B. Idsselstrant 1 7555 KT Hengelo D 074-434779
Pots J.B.A Van Hasseltstr. 1B 7203 66 lutphen

Raven M. Calslaan 3-202 7522 KH Enschede 033-895005 -
Reehuis T. Rohofstraat &4 7605 AN Alarlo 05490-24212
Echerphof A.T. Nogrderstraat 57 7607 VT 'Alaelo 490-23151
Schelten J.A. Rifnstrn:t 30 7442 ER Ni jverdal 054856-13129
Schuringa W. Velvewag 109 . 7533 A6 Enschede 53-300728
Sessink N. Janesrossstraat 35 7534 11 Glanerbrug 053-612772
Eilvis J.M. Else Mauvsstraat 62 7538 RE Hengelo 074-7759463
Sinke A, Brotestraat &6 7443 BK Nijverdal

Sloap R. Deurningerstraat 44 7514 BJ Enscheds

Enyder P. Bakkersveenueg 17 7676 AN Mesterhaar

Sgel R.. Oldenzaalgestr. 7411 7551 AL Hengelo 074-437344
Stekelenburg R. Pr. Hendrikstr. 122 7571 BX Oldenzaal 03410-11991
Stoop M.6.N. De Brutto 27 7609 DC Alaselo 5490-24178
Veen A. van de Nerelweg 26 7442 CB Ni jverdal 86-14234
Veenstra R.E. Reviuslaan 57 8024 CD IWolle 036-532984
Velde K. van der Hengeveldebrink 108 7541 AY Enschede 53-761294
Veldhuis H. Sperwerweq 29 7701 JV Dedeasvaart 05230-12605
Verhoeven MN.L.A. [ thruuklula 377-403 7522 IA Enschede 93-337026
Vink A. Lankheethoek 13 75446 BP Enschede 053-773298
Wamelink H.J. Pashegge 62 7103 B) Winterswijk 05430-195601
Werken W.J.A. Hoellenbergstr. 47 7582 IX Losser .
Wietmarschen H.L.M.van Bachstraat 41 7651 M5 Tubbergen 05493-2870
Wisse R.G.A. === Onbekend --- === Onbekend ===
Iielenan 6. Lechterseweg 41 7442 BN Nijverdal 05426-16992
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280 PEND

290

00 PROC INIT '

310 IF F3PRINT"INSERT TARGET DISC & PRESS KEY" 3 INKEY @
320 «0SCLI “DIR",0,%$13

330 IF F)PRINT"INSERT SOURCE DISC & PRESS KEY"' ') INKEY @
340 #OSCLI "DIR",B,$13

B0 MmOjN=Oj TmijUsljlL=hs0; Puks0) Re#G0

360  Cm(V#1&)/L

370  Em?(#2506) #256+782507

300  BeE+?H2505+1

390 B=(B/L)+1

400 IF B>CjBsC+ijD=1

410 IF G>6430 AND W<VpZ=1

420 PEND

430

440 WISH

450 INIT

460 IF Z OR (V<>W AND F)sPRINT"UNABLE TO BACKUP !“°$7$7$7}END
470 :

480 @=0 _
490 PRINT"BECTORS TO COPY s #"8G°
800 PRINT"- QUT OF t B %(Vnis)

510 IF FyPRINT"YOU MUST "B" TIMES CHANGE THE DISCS"'"*
320 .

530 FOR I=-1 TO B

%40  #DSCLI "DRIVE",E,#13

550 #08SCLI "#",V,$13 ’

S60 XIF FjP.$11"INSERT SOURCE DISC & PRESS KEY"'3INKEY @

%70 ELSE XIF M<{>0; P#BFC1=M; 4BFC2=T

5680 ELSE

590  #DSCLI "RGEC " &M, $32,67,$32,LP,$32,882000,%13

&00 IF JpM=M+&p#0SCLIL "RSECT" ,&M,$32, 4T ,$32,8#1 ,$32,&HBE00, $1

610 IF (M=3&6 AND D=1 AND V=40);P=#40;J=0

620 IF (M=78 AND D=1 AND V=BO))P=#20;J=0

630 #0SCLI "DRIVE",0,$13

460  #OSCLI "#",W,$13

650 XIF FjP.$11"INSERT TARBET DISC & PRESS KEY"'jINKEY @

660 ELSE XIF NC>03 PHBFC1mNj P#BFC2s=U

670 ELSE ]

680 #DSCLI "WSECT",&N,$32,&U,$32,LR,$32,482000,%13

690 IF HyN=N+&5#0SCLI "RSECT" &N, $32,8U,$32,&#1,$32,%WEE00, %1
3

700 IF (N=36 AND D=1 AND Ww40)jR=#40;H=0

710 IF (N=78 AND D=1 AND W=BO)jR=#20jH=0

720 NEXT

730

740 PRINT"BACKUP PROCESS COMPLETED" '’

750 #0SCLI "CAT",0,$13

760 END
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Deze methode 'probeert® een error te generen in het plaatje. De.
waarde van de fout wordt opgetald bij de waarde van de
desbetreffende pixel voordat het vergeleken wordt met de
geselecteerde treshholdwaarde. Het optellen van een
willekeurige fout geef niet het gewenste resultaat, alhoewel
een patroon van fouten welke het beste resultaat geeft bestaat.
Het fout-patroon wordt opgeteld bij het beeld. in een
schaakbord-patroon. Deze techniek wordt genoemd: Ordered Dither
(het geordend chaos scheppen ?1). o

De kleinste order-matrix is 2*2, maar omdat we 8 intensiteiten
hebben is een matrix gewenst van 4%4.

1] 8 2 10

12 4 14 &
3 11 1 9
5

15 7 13 °

Het ordered-dither algorithme:
Xmin, ¥max, Ymin, ¥Ymax ziin de raster limieten voor elke scan
va boven naar beneden (resp. 0, 256, 0, 192) :

MOD is de wodulc functie (bij de ATOM —-) %)
n is matriv breedte

FOR y = ¥Ymax TO Ymin STEP -1
FOR x = Xmin TO Xmax

bereken entry in dither matrix
i = (x MOD n) +1
<3 = (y MOD n) +1
bepaal pixel display waarde
IF I(x,y) < D(i,3) THEN
Pixel (x.y) = wit
ELSE
Pixel (x,y) = zwart
END-IF

rdisplay pizel

NEXT x
MEXT y

END .

Mensen die opletten zullen direct zien dat het plaatje wel erg
onevenredig wit moet worden omdat we . maar 8 nivo’s hebben (0
t/m 7) en 16 entries in de matrix. Om met een beperkt aantal
nivo's toch 'de juiste entry in de matrix te krijgen, is gebruik
gemaakt van een methode van de heer C.A.Calkins. .

SCALE = (MAX-MIN)/N

INDEX = (VALUE-MIN)/SCALE

if INDEX > N-1 then INDEX = N-1
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Dat men niet altijd het algorithme kan loslaten op ifeder
videobeeld mag duidelijk zijm als men kijkt naar onderstaand

logo van een bekend biermerk. Het opkrikken van de detailering
zou hier alleen maar storend werken.

Conclusie: bespaar niet op de digitlzer voor wat betreft het
aantal intensiteiten. De . plaatjes die we hiermee kunnen

vertonen en het nog te beschrijven printen in zgn. halftoning
zijn deze investering dubbel en dwars waard.
Literatuur:

Procedural Elements for Computer Graphics - Rogers

Gerrit Hillebrand




ACORNTJESBRODD 4.48.11

Nadat de gehele directory doorlopen is moet men de cassette
recorder op opname zetten en vervolgens op de spatisbalk
drukken waarna de gewenste files naar tape gestuurd worden.

Het beantwoorden van alle vragen, alsmede het kiezen uit de
mogelijke opties, gebeurt door het intypen van het eerste

karakter van de aangegeven mogeli jkheden (staan = tussen
vierkante haken).

Uitvoering:

Ti jdens het backup proces zijin op het scherm de volgende zaken
te zien:

Bekozen Baudrate

Filenaam op schijf

Filenaam op cassette

Start-, Eind- ean Executie adres plus de Lengte in blokken

Na afloop van het backup proces wordt er enig geluid
geproduceerd ten teken dat het programma klaar is.

Implementatie:

Voor een goede werking van het programma moeten de volgende
zake in de Atom aanwezig zijn:

GDPDS 1.9

PCHARME

JOSBOX

Goede schakelsaft

Deze laatste twee zijn neoodzakelijk voor -de FCOS en BCOS
routines. Eventueel, voor niet JOSBOX bezitters, kan er ook
gebruik gemaakt worden van de COB routines uit PCHARME. Dan
moeten de volgende regels in de procedure FILE-SAVE:

IF C=13FCOS
IF C=0;8C0S

vervangen worden doors  COS C

Daar het programma ti jdens het backup proces de
Read-character-routine verplaatst (dit om een keyboard-scan na
RECORD TAPE te onderdrukken) mag het programma niet gestopt
worden met <escaper tijdens het van schijf halen van een
programma.
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PRINTERWARE: Dumpprogramma voor GPI0 Dick Protzman

Onderstaand programma is bedoeld om een grafische dump van een
plaatje in CLEAR4-mode te maken op een Seikosha BP-50 printer.
Uit de listing blijkt dat het te dumpen plaatje op #3000
geladen moet worden; de object code van de dumproutine staat op
#800. Daar de source in SALFAA geschreven is kan dit makkelijk
terug gevonden worden; zodat de code makkeliik naar een andere
geheugenlocatie verplaatst kan worden.

Verder gebruikt SALFAA het gebied #4000 tot #3000 als ruimte
voor de SYMBEOL table. -

IMNFORMATIORN:S:
START: #8200, END: #883F, LENGTH: #0463F (= 1599
HLINES: 77, LAST LINE: -740, #WPABES: 2
LONGEST LINE: 620 (= 38 CHAR'S)

10 \\ SCREEN DUMP \\

20 \\ VERSION 0,0 \\

30

40 PASS 2;G0S.a

=0 PASS 1j508.a

&HO

70 P=PL#OOOOFFFF;@=0

80 P.$12°’""CODE VAN "kstart
90 P." TOT "&F°

100 P.$7$7;LINK #FFE3

110 CLEAR4;COPYHSO00, #6800 ,48000
120\ INV

130 LINK #0BOO

140 P.$12°° “"END" ' }END

150

160aASM-BEGIN

170 .ORTION #40

180 .TABLE #4000 ,#4FFE

190

200 :zp =§BO

210 rstart'assembly=#07FF

220 1pr'drive =§FF10

225 prdrv =s#FEFB

230 new’line =10 *
240

250 .CODE start’'assembly

260 .RAM start’assembly

270

2BOsNEF ' start NOP

290:start JSR lbe '13jBER lbe’3X
310:1be'13 LDA@R; ISR pr'drv
320 LDARZ7;J5R pr drive

330 LDARAB; ISR pr'drive
340:1be 0 LDARLL; ISR pr'drive
342 LDAB0O;JSR pr'drive

344 1.DA@43;JSR pr 'drive
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SOFTWAREs Discddisc _ Dick Protzman

Het programma disc>disc is een BGDDOS8 utility en afgeleid van de
eerder gepubliceerde utilities ACORN->GDOS en SQUEEZE. Het
programma biedt de keuwze tussen het in z’'n geheel copieren van
een schiif, of het copieren van enkele willekeurige files van
de ene naar een andere schijf. In het laatste geval heeft U
tevens de mogelijkheid om de te copieren files te renamen.

Bij gebruik wvan 1 drive geeft het programma steeds - aan welke
schijk (source—- of target-disc) in de drive gestopt moet
worden; bij gebruik van twee drives verloopt het copieer-proces
volledig automatisch.

Het programma gebruikt als copieerbuffer het geheugengebied van
#2900 tot #8000; dit is eventueel te veranderen door aanpassing
van de variabelen A en K.Na het copieren eindigt het programma
met het KEEP-en van de directory van de target-disc  en toont
deze tevens op het beeldscherm.

SOFTWARE: extended autoshow Gerrit Hillebrand
We kennen nog wel onze ouwde vertrouwde AUTDSHOW.BAS. Dit
programma liet alle plaatjes in vogelviucht zien, die op een
schi jf staan met de extensie .PIC. :
Deze ‘extended’ versie doet niets anders, doch de plaatjes
vliceien in elkaar over m.b.v. de overbekende FLOW routine en
men kan de plaatjes dumpen op papier door de letter  -D- in te
drukken op het mpment dat het plaatje op het beeldscherm staat.
Pe dumproutine is SDUMP uit de RXEOX. Voor de rest is. men GDOS
1.5 en P-Charme nodig. § ;

AUTOSHOW.,. EXT

INFORMATION: :
START: #8200, END: #8437, LENGTH: #0437 (= 107%9)
#LINES: &4, LAST LINE: &40, #PAGES: 1 )
LONGEST LINE: 4BC (= 51 CHAR’'E)

10 PROGRAM AUTDSHOW.EXT
20

30 PROC ASSEMBLE

A0 P.$21

50 FOR I=1 TO 2

60 P=#2800;C

702850

80 LDX@0;JSR §82

90 LDX@1;JSR BS2

100 LDX@e2;JSR S52

110 RTS

1201882 8TX Z3ETX 242
130 LDX@#BO;STX Z+1
140 LDX #BO;STX Z+3
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PICTUREWARE: Video Digitizer Deel 3 Gerrit Hillebrand

Halftoning

Halftoning is een techniek die met resolutie verlies een zeer
gedetaileerde tekening kan weergeven op papier. Bij bhet
beeldscherm moesten we ercop letten dat de resolutie wvan het
beeldscherm gelijk bleef, doch als we een videobeeld willen
dumpen op papier, dan is resolutie verlies (dus een grotere
resolutie op papier) juist zeer wenselijk. Halftoning is een
techniek die m.b.v. een zeer gering aantal intensiteit nivo's
(in ons geval 8, =zie Video Digitizer deel 2) een grotere
visuele resolutie (en dus detail) kan weergeven. De halftoning
techniek is al zeer oud en werd voor het eerst toegepast in het
weven van zijde. Moderne halftoning technieken werden
ontwikkeld door Stephen Hargon in 1880. Met behulp van deze
techniek kan men een grote varieteit aan fotographische grijs
nivo's bereiken, gebruik makend van een 2-nive diplay medium:
zwarte inkt op wit papier. Het is dan ook niet verwonderlijk
dat dit ontwikkeld werd t.b.v. de drukkunst en deze technieken
worden nog steeds toegepast in de drukwereld, zij het nu met
veel grotere resoluties (meer dots per inch)

De techniek die hier toegepast wordt is ook bekend onder de
naam ‘patterning’. Men koppeld aan elke intensiteit een patroon

van 2*2, 2*3 of 3*3 dots. In ons geval hebben we 8 nivo's, dus

in aanmerking komend voor gebruik zijn 2*3 en 3*3.
De patronen die gebruikt worden in de drukwerk industrie zijn:

H BE

3

[ ]
3 :
g 8 9 ’
PO
LI L

In het geval van 2*3 patronen zou men dus intensiteiten
verwachten van 0 t/m 6. Maar we hebbeh 0 t/m 7. Volgens de
regel van C.A. Calkins (Video Digitizer deel 2) krijgen we nu
de volgende patronen gekoppeld aan de grijs-nivo's:

N -
B

intensjiteit: 0 1 2 3 4 5 6 7
patroon: 01 2 3 4 5 & &

In het geval wvan 3*3 patronen hebben we meer patronen als
intensiteiten: 10 patronen en B intensiteiten. Geen probleem.
de regel van Calkins biedt ons uwitkomst:
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intensiteit: 0 1 2 3 4 5 & 7

patroon: 0 1 2 4 5 7 8 9

Indien we nu elke intensiteit netjes omzetten in zo'n patroon,
dan kriigen we de mooiste tekeningen op papier. Op dit moment
kan ik dumps maken met 3I*2-patronen in de printermode:640
dots/line (semi-plotter mode, welke erin geplaatst is door
Ronald Boers: mijn d&ank hiervoor) en 3*2-patronen in de
printermode:576 dots/line (plotter mode) en 3*3 patronmen in de
printer mode : 360 dots/line. Allen EPSON-compatibele
escape-protocollen, maar dat is vanzelfsprekend.

Als voorbeeld zien we hiernaast - het voorbeeld van Melina (deel
2) in de 3*2/semi-plotter mode en daarna Melina in de 3*3 mode.
Let wel: de intensiteiten op papier bedragen nu: 768%*855 voor
2*3 semi-plottermode en 768*768 voor 3*3 patronen.

Al deze mogelijkheden zijn vanzel fsprekend in de digitizer-ROM
gebouwd, waarvan we in het volgende broodje de beschrijving
mogen verwachten. U ziet, de super-eenvoudige digitizer is nu
wel op z'n best gebruikt en maakt alle andere graphicdumps maar
zeer povertjes.

Literatuur:
Procedural Elements for Computer Graphics - Rogers

Gerrit Hillebrand

PICTUREWARE: Video Digitizer Deel ad-1 Gerrit Hillebrand

In deel 1 werd een beginnerspakket voor de digitizer
beschreven. Hier bleek, dat als men de contrast te ver open
draaide, de software (en eigenlijk dus ook de hardware) de
syncsignalen wel eens kon missen. Hierdoor ontstaan plaatjes
waarvan elke kolom wvan 16 pixels iets hoger of lager ligt dan
de voorgaande kolom. Erg storend. Hiervoor heb ik de volgende
oplossing: schrap de 40-lijnen wachtlus en vervang deze door
een tijd~-loop.
Praktijk: verwijder regel 790 en B1l0 t/m 840
Voeg toe: 730 LDX @#80

810 PHA;PLA;PHA:PLA

865 LDA PORTB

Gerrit Hillebrand
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150: 663 LDY@o
LDA(Z+2) ,YSTA(Z) ,Y

160
170
180
190
200
210
220
230
240

260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
4460
470
480
490
500
510
520
330
540
S50
S60
570
580

&00

INC
INC
INC
INC
INC
INC
LDA

Z3INC Z+23BNE P+&
Z+13INC 243

Z3 INC 242;BNE P+6
2+1; INC 2+3

Z3 INC Z+23;BNE P+&
Z+13 INC 2+3

Z+1; CMP&E#98; BMI E583

JSRWFBBAJRTE
25015 NEXT}P. $&

PEND

Z=¥70

DIM 885

FORI=OTDS; 8SIa~1;N. -
ASSEMBLE .
#NDMON

CLEAR4

FOR

I=0 TD 1

#0SCLE "DRIVE",I,$13

#DIR

N=?#Z200F

FOR J=N-1 TO O STEP -1
P(NZ201F+In16)=13
XIF INSTR($(#2010+I%18) ,".PIC")
T=? (#2506+348) :
=7 (H2T07+I48)
TuT#ib; T=T+(S/16}
S=811&

IF S=0;8=16;T=T-1
@=0

#0SCLI "RSECT ",&T," ",&8," "," 1B &800",$13
7#B0=#683 LINK#2800

PAUSE 90

KEY 2 .

XIF 2Z=CH"D";SDUMP1,10,5

P.$2°'" "y F(H2010+T%16) " '$3
PAUSE13500

ELSE
ELSE
NEXT J
PAUSE %0

570 NEXT 1

610 »MON
620 PAUSE 90
&30 P.#$12

640 END
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345 LDAG271J8R pr'drive

350 LDAG711JBR pr'drive

360 LDAGLJISR pr ‘drive

370 LDAGO3JSR pr'drive

380 RTS8

3701lbe’3 LDAGHBO;STA zp+1
40011be’10 LDAROISTA zp

410 STA zp+2

420rlbe’11l LDYAO)BTY zp+S
43031be’'12 LDAGE;ETA zp+3
44011be’'4 LDA zp+335TA zp+4

450 LDA{zp) ,YsLDX zp+2

440 AND lbe'20,X3BEQ lbe'S

470 LDAGNBO

480:1ba’S DEC zp+4j;BEQ lbe'9

490 LEBRA)IMP lbe'S

S00s1lbe’? CLCjADC zp+338TA zp+S
8§10 DEC zp+33 TYAJCLC;ADCAN20

320 TAY3ENE lbe’'s

830 LDA zp+5)EORAWFF

40 CMPRHBO)BCC lbe’14

S50 PHA;LDAGE)EORSBO0O2; STASBOO2
540 PLAJJER pr‘drive

570 LDAGS; EOR#BO0C2; STANBO02;JMP lbe’1s
S80s1lbe*14 JER pr'drive
S59011be’15 INC zp+2jLDA zp+2

&00 CHMPABYBNE 1ba'il

610 INC zpjLDA zpjCMPAN20; BEQ lbe’s
620 LDYRO;BTY zp+2;8TY zp+53;BEQ lbe’1?
63011be’s LDAR new’line;dBR pr'drive
640 INC zp+13LDA zp+1

&S50 CMPRW#YB3BEQ lbe'?7

640 JER lbe'OpJMP lbe'10
&7011lbe’7 LDAG273J8R pr'drive.
480 LDAGS01JER pr'drive

&90 LDAQIJJER pr'drv

700 RTS8 .

7101lbe ‘20

720.BYTE #80,#40,820,#10,8,4,2,1¢
730.END

740 RETURN
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@eheugengebruiks

Het programma gebruikt als buffergebied het geheugen van #2900
tot #8000. Verder hat geheugen van #8200 tot #A000. Hier staat
het programma zelf, hat gebied van TOP tot #A000 wordt gebruikt
voor de verschillenda arrays en de assembler routines.

Verder nog het zero—page gebied van #70 - #7A.

80-kol ommen:

Het za)l wen feder duidelijk 2ijn dat op men B0-kolommen scherm
sen veel beter overzicht mogelijk is van de inhoud van een
bepaalde directory. Van dit programma bestaat dan ook al een
voorlopige BO-kolommen versie) deze werkt op het soment echter
allasn op a@en Elektuur '80-kolommen kaert welke omgebouwd is
voor High- en Low-video (waarover U eslders in dit Broodje mesr
kunt Iezen, als ales goed gaat tenminste)., Wannser het
programma zodanig ‘verbound’ is dat het ook op een normale
B80-kolommen kaart draait, dan zal dit ook verspreid worden
binnen de club. Dit programma kan dan echter wel meer dan de nu
geplubiceerde varsie; hetgeen betekent dat die niet meer op het

normale scherm zal draaisn. De liefhebbers moeten dus nog maar
aven geduld hebben.
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SOFTWARE: Backup disc—to-tape Jan Biel

De ACORN-DOS bezitters onder U kennen ongetwi jfeld het
programma BACKUP van Ronald Boers. De GDDS bezitters onder ons
zulln dan ook geconstateerd hebben dat eerder genoemd programma
in het geheel niet bruikbaar is veoor BDOS. Welnu, daarin komt
nu verandering met het hierna beschreven programma.

Algemeen:

Een nadere bestudering van de opbouw van een GDOS directory
leert ons dat hierin maximaal plaats is voor 78 entries met een
maximale filenaam lengte van 15 karakters. Dat betekent dus dat
over het algemeen de directory niet op 1 normaal Atom scherm
past zoals dat hij BACKUF het geval was. Derhalve is de opzet

van het nieuwe Backup programma dan ook totaal anders dan die
van BACKUP. :

Het programma begint met het opvragen van een aantillgegevens
omtrent uw DOE en COS; nameli jki

-~ backup maken van welke drive [0/1/2/31
— aantal tracks op de schi jf £40/801
- gewenste Baudrate voor COS [300/1200]

Vervolgens wordt de desbetreffende directory gelezen waarna
gevraagd wordt of de gehele schijf naar tape moet of dat U een
selectie wilt maken uit de directory.

Bij het backuppen van de gehele schiijf hoeft U nu alleen nog
maar de cassetterecorder aan te retten en op de spatiebalk te
drukken waarna de gehele schijf +File wvoor. file naar tape
gestuurd wordt met de gewenste Baudrate

Biji het selectief backuppen van een schijf wnfden alle
filenamen een voor een op het scherm getoond, waarbij U dan uit
een aantal opties kunt kiezen. Deze zijn:

- Yes t plaatst file in de backup-gueue
- No s file komt niet in backup-queue
- Info : geeft #INFO van de desbetreffende file
- Rename 3 biedt mogelijkheid filenaam te wijzigen

Wanneer een file in de backup—queue geplaatst moet worden
waarvan de +ilenaam langer is dan 13 karakters dan worden de
eerste 13 karakters getoond en vervolgens wordt gevraagd of men
hisrmee actourd gaat (Accept) of niet (Reject).

In het eerste geval wordt de file met de tot 13 karakters
ingekorte filenaam in de backup-nueue geplaatst; in het tweede
geval kan men via de optie Rename zelf een andere filenaam
invullen waarna de file alsnog in de backup-queue geplaatst
wordt.
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Hierbij is MAX de maximale waarde (7)
KIN de minimale waarde (D)
N de aantal waarden in de array (16)
VALUE intensiteits waarde
SCALE de schalingsfactor en
INDEX de entry in de matrix

Dan worden dit:
intensiteit: 8-

2 3
matrix-entry: 1] 4 &

[ S ]

Veelzeggend is altijd een voorbeeld. Het menselijik gezicht
leent zich daar het best voor omdat het gezicht van ieder mens
gelijk is op {voor ons goed zichtbare) details na. Ik ben dan
ook begonnen met het scannen van Melina uit de James Bond-£film
*For Your Eyes Only'. Het resultaat en het verschil tussen het
samplen met 1 intensiteit of 8 intensiteiten is duideliik
zichtbaar.

Ideaal zou zijn het samplen met behulp van een video camera.
Mensen houden het echt wel vol om 0.8 seconde stil te zitten en
de resultaten zijn echt niet normaal meer.

Melina:

-gliiﬁiféli

voor dither (treshhold, 1 nivo) na dither (8 nivo's)

Hierbij moet nog vermeld worden dat de waarde 0 echt altiid als
wit wordt afgedrukt omdat anders een soort schaakbord-wit
ontstaat wat ook gebruikt wordt in de kranten (wit is daar niet
wit 11). Zie algorithme (IF 0<0 is niet waar ——> pixel zwart).
We krijgen dus om de vier pixels een pixel die zwart wordt. Dit
zal in de digitizer-ROM wel ingebouwd worden als de zgn.
paper-mode met daarnaast nog verschillende mogelijkheden om
inteniteiten software matig te veranderen en zZgn. 'uploadings’
van de dithermatrix. Hierbij wordt de matrix door elkaar
gehusselt zodat men andere grijs-effecten verkrijgt.
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PICTUREWARE: Video Digitizer Deel 2 Gerrit Hillebrand

Ordered Dither
In het vorige broodije heb je kunnen lezen hoe Jje met beperkte
middelen een video digitizer kunt bouwen van zeer acceptabele
kwaliteit. De echte kwaliteit moest nog blijken omdat we maar
met 1 grijsnivoe (= intensiteit) werkten. In de graphics—wereld
heet dit ‘treshhold sampling?’, d.w.z. men stelt een nivo in
(bij ons was dit 0 t/m 7} en het videobeeld werd opgebouwd
volgens:
IF I(x,y) > T
THEM
pixel (zwart)
ELSE
pixel (wit)
END-IF

waarbij hier I(x,y) de te plotten pixelwaarde en T de treshhold
waarde is. -

We waren allang blij dat we dit soort plaatjes konden maken en
de resultaten waren niet slecht. Maar omdat de digitizer de
mogelijkheid heeft om een videosignaal te verdelen in 8
intensiteiten, schreecuwde dit om de benodigde software (dus
geen extra hardwae t!tt!).

Het nadeel van de digitizer is, dat het maar een bit per
sampling kan doorgeven. Om de benodigde 8 intensiteiten en dus
3 bits te verkrijgen, dienen we het video beeld 3 maal te
samplen. In praktijk komt dit neer op ongeveer 0.8 seconde. Erg
snel bewegende beelden gaan voor de volgende toepassingen dan
ock niet op.

Over hoe en wat de software allemaal uithaalt om de 3 bits van
een videosignaal te samplen en op te slaan in het geheugen
volgt geen uitleg, want alle benodigde scan-, display—- en
printroutines worden in een speciale digitizer-ROM gestopt die
hopelijk volgend broodje gereleased kan worden.

Nu we de 3-bits videoinformatie in de computer hebben willen we
het resultaat op het beeldscherm zien. We moeten dJdus zoeken
naar een dsiplay methode die het plaatje gedetaileerder dan
voorheen op het beeldscherm kan vertonen, m.a.w. we mogen geen
resolutie verlies hebben. Hiervoor zijn verschillende methodes
ontworpen, welke zeer fraaie resultaten geven. De bekendste
methode is die van Floyd en Steinberg. Deze heren hadden het
volgende bedacht: .

Begin boven in de linker-boven-hoek en distribueer fouten naar
omliggende pixels. Dit wordt gedaan om de fouten welke
veroorzaakt worden door treshhold : sampling evenredig te
verdelen. Het distribueren gaat van links-boven naar
rechts-onder. Het Floyd-Steinbrg algorithme distribueerd
3/8%error naar rechts, 3/8%error naar beneden en . l/4*error
diagonaal. Deze methode geeft een gedetaileerd beeld van
videoinformatie in meer dan 1-bit.

Om software technische redenen is niet gebruik gemaakt van deze
methode, maar van een algorithme welke dezelfde prachtige
resultaat, zonder resolutie verlies, op het beeld weergeeft.
Dit is het zgn. Ordered dither.
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FOUTWARE: Nogmaals Disc~disc copy Jan Biel

De in Acorntiesbrood 4.3 afgedrukte listing van Disc-disc copy
was niet geheel in overeenstemming met de verspreide versie. De
vorzeak hiervan was dat terwijl het Broodie al bij de drukker
was er nog een foutje in het programma boven water kwam. Bij
het copieren van een geheel vblle schijf werden de lsatste twee
tracks niet mee gecopieerd.

Voor alle duidelijkheid volgt daarom hier nogmaals een listing
van het goede programma (datum B&OBZ7).

Opmerking:
Het programma gebruikt mu tijdens het copieren als bufferruimte
het geheugengebied van #2000 tot #8000. -

DISC—-DISC COPFPY

INFORMATION:

START: #2700, END: #30F4, LENGTH: #07F4 (= 2036&)
#LINES: 76, LAST LINE:s 740, #PAGES: 1
LONGEST LINE: 150 (= &9 CHAR'S)

10 PROGRAM DISC-DISC COPY

20

30 REM ONLY FOR DDUBLE DENSITY

40

S0 PROE WIBH

&0 F=0;Ze0; I=igHm] - .

70  PRINT#12"WHICH DRIVE CONTAINS THE SOURCE DISC [0/1/2/31 ?

B0 SIDE;S=K-48;@=2;P.5’

90 PRINT"- NUMBER OF TRACKS [40/801 ?¢

100  TRACKS;V=(K-48) #10;@=3;P.V* ’ _

110  PRINT"WHICH DRIVE CONTAINS THE TARBET DISC [O/1/2/31 7n

120 SIDEjO=K-48;@a2;P.0"

130  PRINT"~ NUMBER OF TRACKS [40/801 7"

140  TRACKS}We (K-48) %10} @=3;F. W" '

150 IF (5+D<2) OR (S+0=2 AND S=1) OR (5+0=4 AND G=2) OR (5+D>
4) jF=y

140 PEND

170

180 PROC SIDE

190 DO

200 INKEY K

210 UNTIL K<352 AND K>=38

220 PEND

230

240 PROC TRACKE

250 DD

260 INKEY K

270 UNTIL K=52 OR K=5&
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INHOUDSOPGAVE:
Blz. Wat staat daar ?!

1. Redactie

2. Wat hier staat

3. Ledenlijst

4, Disc to disc nogmaals, door Jan

6. Schep eens wat chaos op uw beeldscherm 1 Berrit
10. Cassette downloader van Jan

13. Voor de kleintjes onder U 3 Dick

15. Anders dan de vorige keer ¢ Dick

Extended version.PIC i1 Gerrit
17. #2000 - #BOCO formaatvullend: Gerrit
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